Artemis FR 250 UV

Instrukcja obstugi
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1.6 Regularne przeglady i konserwacja
Nizej przedstawione regularne przeglady i czynnosci konserwacyjne muszg by¢
przeprowadzane w zaleznosci o charakterystyk tuszéw utwardzanych UV:
1. Codzienne czyszczenie zespotu karetki oraz powierzchni przenosnika ze stotem
ptaskim
2. Sprawdzanie, czy ostony karetki sg zawsze wymieniane
3. Przeprowadzanie czyszczenia obwodu zasilania tuszem oraz gtowicy drukujgcej w
przypadku zaprzestania eksploatacji drukarki na dtugi okres czasu (2 tygodnie lub
diuzej bez zasilania)
4. Przeprowadzenie czyszczenia gtowicy w przypadku zaprzestania eksploataciji
drukarki na dtugi okres czasu
5. Wytgczenie lampy UV, jezeli drukarka nie bedzie eksploatowana
6. Przeglad co 6 miesiecy



> ARTEMIS

Strona 3

2.4 Warunki srodowiskowe

2.4.1 Temperatura robocza oraz poziomy wilgotnosci

Drukarka powinna by¢ eksploatowana w ponizej podanych zakresach temperatur i
wilgotnosci:

Temperatura: 20C do 30C

Wilgotnos¢: 30% do 70%

- W celu uzyskania lepszej jakosci druku, nalezy eksploatowac drukarke w zakresie
temperatur od 20C do 25C

- Jezeli temperatura robocza jest nizsza niz 20C lub wyzsza niz 40C predko$¢ drukowania
jest zmniejszona do dwéch trzecich normalnej predkosci drukowania, dla zachowania dobrej
jakosci druku.



> ARTEMIS

2.6 Srodki ostroznosci przy eksploataciji

- Po otwarciu opakowania nalezy unika¢ wahanh temperatury lub wilgotnosci. Wprowadzi¢
media do drukarki po uprzednim kondycjonowaniu ich w srodowisku roboczy przez trzy
godziny lub dluzej. Wyeliminowaé zmiany wilgotnosci wtgczajgc klimatyzacje.

- Z uwagi na charakterystyki mediéw, falowanie medioéw przy niskiej wilgotnosci oraz
marszczenie sie przy wysokiej wilgotnosci moga wystepowac stosunkowo tatwo. Nalezy
stosowa¢ media w Srodowisku o normalnej temperaturze i wilgotno$ci (okoto 23C oraz
wilgotnos¢ wzgledna 50%)

- Zabrania sie stosowania zarysowanych, pomarszczonych, pofalowanych lub zapylonych
medidéw. W szczegdlnosci uszkodzone krawedzie (obie krawedzie) wptywajg na podawanie
medium. Ponadto, zabrania sie rzucania lub zwilzania mediow. Takie dziatanie moze
wptyng¢ negatywnie na jakos$¢ drukowania i spowodowaé wadliwe dziatanie.

- Media nalezy trzymaé na marginesach, tak, aby unikng¢ dotykania powierzchni
drukowania. Przywieranie ttuszczu lub potu moze negatywnie wptynaé na jakosé
drukowania.

- Przed ustawieniem w drukarce medium nalezy prawidtowo zrolowac.
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2.7 Srodki ostroznosci przy manewrowaniu wydrukami

- Zabrania sie dotykania powierzchni druku przed catkowitym utwardzeniem tuszu lampg UV
- Przy przenoszeniu medium nalezy trzymac za marginesy

- Szczegolng ostroznosé nalezy zachowac w czasie 24 godzin po drukowaniu

- Pocieranie powierzchni druku powoduje blakniecie koloru lub transfer kolorow

- Zabrania sie naktadania na powierzchnie drukowane, aby zapobiec przenoszeniu kolorow
- Zabrania sie naktadania na kopie lub wydruki laserowe, aby zapobiec zlepianiu sie tuszu
lub tonera.

- Zabrania sie pocierania, drapanie lub chwytania mediéw, aby zapobiec tuszczeniu sie.

2.8 Pozostate srodki ostroznosci

- Starzenie medioéw powoduje blakniecie koloréw i zmiane jakosci

- Nalezy sprawdzac¢ stan mediow i stosowaé media prawidtowo kondycjonowane.

- Pyt mediow z ciecia moze powodowac ptywanie powtoki laminowane;.

- Stosujgc media z klejem, substancja klejgca(klej) moze przywiera¢ do ptyty. W takim
przypadku, nalezy zetrze¢ substancje klejgca

- Przywieranie substanciji klejagce moze spowodowac zakleszczenie papieru.

2.9 Widoki zewnetrzne, nazwy czesci i funkcje.

Przednia ostona zabezpieczajaca Monitor komputera
Panel sterowania

Przestrzenh serwisowa / e P isk st .
rzycisk stopu awaryjnego
A SN A | " B

przedni stét roboczy
Przycisk start

Przestrzen serwonapedu
podawania w osi Y
Przestrzen zbiornika tuszu

Przestrzeh komputera

Watek odbierajacy

Panel sterowania elektrycznego

Widok z przodu F1-250UV

2.9.1. Panel operatora

Panel operatora stanowi interfejs pomiedzy maszyng | operatorem. Maszyna jest ustawiania
w trybie bezposrednim lub posrednim przyciskiem on line/off line. Po ustawieniu maszyny w
trybie offline z poziomu komputera, ruch maszyny moze by¢ obstugiwany z panelu operatora.
Z panelu operatora mozna witgczac lub wytgczaé lame UV.
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2.9.2 Monitor komputera

14” monitor LCD

2.9.3 Przycisk stopu awaryjnego

Przycisk stopu awaryjnego umieszczono na gorze bocznych pokryw zaréwno dla oston lewe;j
i prawej. Po wcisnieciu, zasilanie elektryczne elementéw sterujgcych drukarki jest odtgczone.
2.9.4 Przycisk Start

Przycisk Stary znajduje sie na prawej pokrywie, dostepny dla operatora. Jezeli przycisk
stopu awaryjnego jest zwolniony, wecisniecie przycisku start spowoduje przywrécenie
zasilania drukarki.

2.9.5. Przestrzen silnika podawaniaw osi Y

Przestrzen silnika podawania w osi Y stuz réwniez jako uchwyt klawiatury komputera oraz
myszy. W przestrzeni tej znajduje sie zespot podawania w osi Y lub serwonaped przenosnika
Z osprzetem.

2.9.6 Przestrzen komputera

Przestrzen komputera jest wykorzystywana do pomieszczenia komputera sterujgcego
drukarka.

2.9.7 Panel sterowania elektrycznego

Panel sterowania elektrycznego zawiera sterownik serwonapedu zaréwno dla silnika
podawania w osi Y oraz silnika karetki. Podobnie, na panelu sterowania elektrycznego
zamontowano pakiety sterownikow dla watkéw odbierajgcego i podajgcego.

pompa ssgca Zasilanie
gtowicy drukujgcej serwonapedu
Pompa
zasysajgca media
Zasilanie UV

komora sterowania elektrycznego

2.9.8 Przednia pokrywa zabezpieczajgca

Stuzy ona jako mechaniczna ostona przed promieniowaniem UV, ktére mogtoby uszkodzi¢
wzrok i skore operatora.

2.9.10 Przestrzen serwisowa

Zwana rowniez lewg obudowg, w ktorej znajduje sie pozycja wyjsciowa karetki, w ktorej
odbywa sie oczyszczanie tuszu, zalewanie tuszem oraz czyszczenie gtowicy drukujgcej. Po
otwarciu drzwi przestrzeni serwisowej, operator ma wglad w zespét karetki.
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2.9.11 System podawania/odbioru

Ten system znajduje zastosowanie tylko w trybie drukowania z rolki na rolke (roll-to-roll).
Naprezenie medium w trybie roll-to-roll zalezne jest od ustawien momentu obrotowego
watka. Moment obrotowy watka jest regulowany za posrednictwem pokretta momentu
obrotowego, ktorej obracanie w prawo zwieksza moment. Mechanizm blokowania watka
musi by¢ zablokowany podczas drukowania, aby unikng¢ poslizgu medium.

Watek podawania/odbioru medium
2.9.12 Przedni stét roboczy
Podtrzymuje/wspiera drukowane sztywne media w pfaskim potozeniu po drukowaniu.
Umozliwia on podtrzymywanie 500 kg sztywnego medium.
2.9.13 Przestrzen zbiornika tuszu
Przestrzen ta stuzy jako pomieszczenie na butle z tuszem i wykorzystane butle.
2.9.14. Przestrzen sterowania zasilania tuszem
Jest ona usytuowana z boku przestrzeni zbiornikéw tuszu. W przestrzeni sterowania
zasilaniem tuszem znajduje sie brzeczyk, sprezarka oraz odpowiednie pompy zasilajgce
tuszem.
2.9.15 Tylny stét roboczy
Stuzy on jako podpora sztywnych medidw podawanych na tasme przenosnika drukarki.
Tylny stét roboczy moze podtrzymywacé do 500 kg sztywnych medidw.
2.9.16 Panel sterowania zasilaniem
Na panelu sterowania zasilaniem znajdujg sie wytaczniki gldwnego zasilania.

wylgcznik wylgcznik
gtowny gtowny
modut kable
zasilania zasilajace

DC
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2.8.17 Dzwignia listwy pozycjonowania medium

Stuzy jako element przemieszczajgcy listwe pozycjonowania medium do okreslonej pozycji podczas
wyréwnywania medium sztywnego po utozeniu na przenosniku podajgcym. Nalezy wcisnagé blokade i
pociggna¢ dzwignie w celu ustawienia prowadnicy medium, wcisngé¢ i wepchng¢ jg ponownie, po
umieszczeniu medium na tasmie przenosnika gotowego do druku. Ma ona zastosowanie tylko do
arkuszy sztywnego medium.

3 Fositioning Guide

Pag |
" 4 2] -
i h;lmﬂ' Ltk
; LW d e

Media positioning guide — Prowadnica pozycjonowania medium; Conveyot belt — tasma przenosnika; Media
positioning bar lever — dzwignia listwy pozycjonowania medium; Lever lock — Blokada dzwigni

2.9.18 Dzwignia regulacji komory prézniowej

Pfaskie toze jest podzielone na osiem (8) komdr prézniowych. Obszar prézniowy mozna regulowac
wedtug wielkosci medium. Dzwignia regulacji komory prézniowej, w przypadku petnego wycofania,
powoduje, ze pracujg tylko komory prézniowe 1 i 2, natomiast, w przypadku petnego wyciggniecia,
pracujg wszystkie komory.
Uwaga:

Jesdli ta dzwignia jest catkowicie
wyciggnieta, pracujg wszystkie
komory prozniowe.

toze prézniowe przenosnika
Vacuum chamber control lever — DZzwignia sterujgca komory prézniowej; vaccum chambers — komory prézniowe
2.9.19 Panel Sterowania

Lewy przycisk Przycisk niskiej
mocy UV1

Przycisk

online/offline Przycisk niskiej
mocy UV2

Przycisk

serwisowy Przycisk niskiej
mocy UV2

Przycisk do |

przodu Przyciski
wysokiej mocy
uvla

Rysunek 2 — Panel sterowania
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2.10.0 Przycisk On line/Off line
Przycisk ten bedzie ustawiat drukarke jako podtgczong lub odtgczong od komputera.
Przycisk nalezy wcisng¢ w celu ustawienia tybu on line oraz wcisng¢ ponownie, aby ustawié¢
tryb off line. Je$li maszyna jest w trybie off line, lampka przycisku wigcza sie, natomiast
wytgcza sie w przeciwnym przypadku.
2.10.1 Przycisk konserwacyjny
Gtowica karetki rozpocznie automatyczng procedure czyszczenia dyszy gtowicy drukujgcej.
Procedura ta polega na wttoczeniu tuszu do gtowicy drukujgcej w celu odswiezenia dyszy
oraz wykonania czyszczenia przez jego odsysanie.
2.10.2 Przycisk w lewo
Przycisk ten, w przypadku, gdy drukarka jest ustawiona w trybie off-line spowoduje ruch
karetki w lewo..
2.10.3 Przycisk w prawo
Przycisk ten, w przypadku, gdy drukarka jest ustawiona w trybie off-line spowoduje ruch
karetki w prawo
2.10.4 Przycisk do przodu
Wocisniecie tego przycisku spowoduje ruch postepowy przenosnika w kierunku operatora.
2.10.5 Przycisk do tytu
Wocisniecie tego przycisku spowoduje ruch przenosnika w przeciwnym do operatora.
2.10.6 Przyciski UV
Przyciski UV umozliwiajg wigczani/wytgczanie lamp UV. Przyciski UV1 sterujg lewg lampg
UV, natomiast UV2 sterujg prawg lampag UV
2.11 Sekcja konserwacyjna
2.11.1 Zespot karetki gtowicy drukujacej
Zespot karetki gtowicy drukujgcej zawiera gtowice drukujgce, pomocnicze zbiorniki tuszu,
plyte sterowania gtowicg drukujgca, czytnik rastrowy, czujnik podcidnienia, silnik regulacji
wysokosci karetki oraz dwie lampy UV

Prozniowy zawor odcinajgcy

wskaznik czujnika

o Ptyta sterowania
podcisnienia

gtowicy drukujacej

Pomocnicze
zbiorniki tuszu

prawa lampa UV

Lewa lampa UV
Porywa karetki

Zespot karetki gtowicy drukujgcej
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2.11.2 Zespot automatycznego zacisku i ssania

Automatyczny zacisk znajduje sie pod zespotem woézka gtowicy drukujgcej. Zacisk
przemieszcza sie podczas wykonywania konserwaciji gtowicy drukujgcej. Przemieszcza sie
ona w poblizu szczeliny miedzy powierzchnig zacisku a gtowicg drukujgcag przed zasysaniem
i powraca po zakonczeniu procesu czyszczenia.

Uwaga:

Groty strzatek wskazuijq ruch
karetki oraz zespotéw
automatycznego zasysania glowicy
drukujacej

Automatyczny mechanizm
' wykrywania grubosci medium
Zespot karetki

Zespot automatycznego
zasysania gtowicy drukujacej
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2.11.4 Reczny przetacznik obiegu barwy biatej

Przetacznik ten jest wykorzystywany do recznego uruchamiania pompy obiegowej biatego tuszu. Jest
ona wykorzystywana do zapobiegania osiadaniu pigmentu biatego tuszu na dnie zbiornika tuszu.
Stanowi on opcjonalne rozwigzanie dla tej maszyny.

2.11.5 Przetacznik zalewania/wtlaczania tuszu

Przetgcznik zalewania lub wttaczania tuszu jest wykorzystywany do uaktywniania zalewania tuszem.

Przetacznik kotyskowy
zalewania tuszem

Przetacznik kotyskowy
biatego tuszu

Rysunek 5 — Przefgcznik zalewania tuszu oraz obiegu biatego tuszu

2.11.6 Uktad automatycznego wykrywania grubosci medium

Mechanizm ten dokonuje sprawdzenia grubosci medium za kazdym razem po wystaniu obrazu do
drukowania. Wéwczas pojawia sie przedstawiony ponizej komunikat, natomiast w pierwszym oknie
pojawia sie pytanie o to, czy uzytkownik chce regulowaé wysokos¢ karetki. W przypadku wybrania
opcji YES [Tak] wyswietlane jest kolejne okno, z pytaniem o ile ma byé mienione ustawienie
wysokosci karetki.

Za kazdym razem przy dokonywaniu zmiany nalezy wcisng¢ przycisk modyfikacji, w przeciwnym razie
zmiana nie zostanie zaktualizowana, nastepnie nalezy klikng¢ przycisk zamknij w celu kontynuowania
drukowania. Klikniecie przycisku No lub Stop Print spowoduje standardowe odestanie karetki do
bezposredniego rozpoczecia drukowania.

Zespot karetki Zespot wykrywania wysokosci medium

Da yoii want 1o sel the halght of the carage Muscetyr U Betghb at Earge s ia et Hrimiky

automatically 7 e Encode here the
E oS ‘_’_'9// height you want
- o o—— ] g - iy
I Yen i Mo | EAER Stop Pﬂnli ¥ R = |
'_ |
[~ Helght Madification _ 2 e i

3
i

|
™ Dan't sk e nesd BHme

Cluse

Encode here the height you wanny = tutaj zakodowa¢ zgdang wysokos$c¢
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3.10 Uktad podcisnienia

Ukfad podcisnieniowy jest wykorzystywany do powstrzymania tuszu przed wyciekaniem
przez dysze gtowicy drukujgcej. Ustawienia cisnienia zalezne sg od danej maszyny.
Zalecany zakres ustawien to -2,4 do -2,6kPa.

Zbyt niskie ustawienia podcisnienia bedg skutkowaty wyciekaniem tuszu lub gtowica
drukujgca nie bedzie natryskiwata tuszu. Zbyt wysokie ustawienie podcisnienia spowoduje
wzrost zapotrzebowania tuszu z uptywem czasu oraz przelewanie sie tuszu w przewodach
uktadu podcisnieniowego.

Uwaga:

W celu zresetowania podci$nienia do zera nalezy
wcisnaC jednoczesnie strzatke skierowang w goére i
strzatke skierowang w dot.

Dalsze informacje podano przy omawianiu
parametrow podciénienia

Pokazuje biezgce
cisnienie w
uktadzie
podcisnieniowym

Cyfrowy wyswietlacz dotykowy podcisnienia
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3,11 Zbiornik przelewowy tuszu

Zbiornik ten stuzy jako =zabezpieczenie przed przelewaniem sie tuszu do uktadu

podcisnieniowego. W przypadku wystgpienia przelania sie, tusz bedzie przeptywat do tego

zbiornika, w chwili osiggniecia maksymalnego poziomu, czujnik spowoduje wytgczenie ptyty

sterujgcej gtowicg drukujacg. Bez tego zabezpieczajgcego zbiornika tuszu, uktad

podcisnieniowy przestatby funkcjonowaé w sytuacji napetniania przewodow przelewajgcym

sie tuszem.
-, Uwaga:

Przy resetowaniu podcisnienia do zera, nalezy

otworzy¢ nasadke przytacza rurki. Po zresetowaniu

podci$nienia, nalezy prawidiwo natozy¢ i zamocowaé

tq nasadke.

Drain port — otwor spustowy; Overfow tank — zbiornik przelewowy; Cap — nasadka
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4.5 Wymagania, ktére nalezy spetni¢ przed instalacja
- Minimalny obszar roboczy powinien wynosi¢ 570x220 cm, obejmuje on przestrzen dla
operatora niezbedng do poruszania se wokét maszyny w sposdb wygodny i bezpieczny.
- Nalezy zapewni¢ odlegto$¢ w pionie ponad gérng powierzchnig maszyny co najmniej 50
cm, dla umozliwienia otwarcia gornej pokrywy.
- Przygotowaé niezbedny wtyk AC na kablu zasilajgcym przymocowanym do maszyny.
Wymagania dotyczgce zasilania podano w tablicy Dane techniczne.
- Jezeli z maszyng nie jest dostarczany komputer PC, klient musi zapewni¢ komputer PC o
ponizszych minimalnych wymaganiach do wspotpracy z maszyng

e Pentium 4 1.0 GHz, 1 Gb RAM, dysk twardy 80 GB

e Co najmniej 4 x CD-ROM lub naped DVD

e Port USB dla klucza sprzetowego

¢ Windows XP Professional Service Pack 2

e Monitor LCD

- W obszarze roboczym nalezy przewidzie¢ znaki ostrzegawcze

- Ze wzgledu na opary rozpuszczalnika i tuszu nalezy przewidzie¢ wentylacje

wyciggowg. Nalezy pamietaé, ze opary sg ciezsze od powietrza, stad ich
koncentracja wystepuje na dolnym poziomie pomieszczenia

- Nalezy zapewni¢ wystarczajgce oswietlenie

- Zalecana jest szafka do przechowywania zapasu tuszu i rozpuszczalnik

- System UPS.



> ARTEMIS

- Nalezy udostepni¢ pojemnik na odpady tuszu i rozpuszczalnika jak rowniez czysciwo
zanieczyszczone tuszem/rozpuszczalnikiem w obrebie obszaru drukowania

- Utylizacja odpadoéw musi by¢ zgodna z lokalnymi przepisami w zakresie utylizacji
odpaddw niebezpiecznych.
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4.9 Ustawianie glowicy drukujace

4.9.1. Krétkie wprowadzenie

Ponizej podano opis prawidtowej procedury ustawiania gtowic drukujgcych

4.9.2. Mechaniczne wyréwnywanie gtowic drukujacych (ustawianie w osi Y)

Na sterowniku Flora GUI, klikng¢ przycisk Test Print oraz w zaktadce Test Printer wybraé
ustawiania Y, nastepnie klikng¢ przycisk ,Test print”. Rezultat powinien wygladac tak, jak
pokazano ponizej.

- Te injﬁ! CULLLCE]

ek align

i Bl mligm

@?J"eé.w E:"ﬁ Align Click to
[t rnd Pl Adign send print
ik nl:En

_ Nalezy zauwazyé, ze wystepuja zbiory linii dia K1, K2 i K3. W celu ufatwienia
rozpoznania zbioréw poziomych linii, poziome linie K1 sg rézowe, K2 sg czarne a K3
niebieskie, aczkolwiek na biezgco sg one drukowane w kolorze czarnym.

Select Y-Align
Option
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- Pierwszy zbior poziomych linii to pojedyncza linia tamana K1 oraz linia ciggta K2, nalezy
poming¢ pierwsze 4 zbiory, wybraé zbior potozony najdalej po prawej stronie (z dwoma
poziomymi liniami), aby uzyska¢ bardziej doktadne wyréwnanie. Najpierw nalezy
wyréwnac¢ K1 do K2 , nastepnie K2 do K3. Szczelina pomiedzy liniami poziomymi K1 i K2
musi by¢ tka sama jak rozstaw pomiedzy poziomymi wszystkimi liniami K1 lub K2.
Prosimy o zapoznanie sie z ponizszg ilustracja.

Ten zbidr linii jest przewidziany tylko informacyjnie

____________________ A

K1 K2

Wyréwnanie Y K1i K2 pierwszego zbioru linii poziomych

Wydrukowana prébka

Wydrukowana prébka

This gap should be the
same as gap in K1, K2

KA1 T | r and K3.

Il

llustration sampla how to ‘r’ ahgn E Same gap '

- Po wyréwnaniu gtowic drukujgcych K1, K2 i K3, nalezy prawidtowo dokreci¢ Sruby
mocujgce. Wykona¢ wyréwnanie Y dla pozostatych gtowic drukujgcych w taki sposob,
aby C1, M1, Y1 oraz W1 byly wyrdwnane wzgledem K1, C2, M2, Y2, W2 oraz C3, m3,
Y3, W3 odpowiednio wzgledem K2 i K3. Ponizej pokazano jak wykonaé wyréwnywanie Y
gtowic drukujgcych.

Ta $ruba musi by¢ dokrecona przed
wykonaniem wyréwnania Y glowic

drukujacych
Sruby te powinny byé lekko
dokrecone przed  wykonaniem
wyréwnania Y gtowic drukujacych Nalezy obraca¢ Srube

mechanicznego wyréwnywania w
prawo w celu przesuniecia gtowicy
1 drukujacej do przodu i w lewo w celu
Printhead s jej cofniecia.

Gtowica drukujaca
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llustracja wyréwnania Y dla wszystkich gtowic drukujgcych

- Ze wzgledu na ograniczenie miejsca nie pokazano powyzej wyrOwnania Y dla
wszystkich gtowic drukujgcych, tym niemniej, dla tych pozostatych gtowic drukujacych,
nalezy wykonaé¢ analogiczne kroki.

Uwaga: Po zakonczeniu wyrownywania Y, nalezy sprawdzi¢, czy dokrecono dwie $ruby
mocujgce dla kazdej gtowicy drukujgcej.

4.9.2 Wewnetrzne wyréwnywanie gtowic drukujacych

Dla gtowic Konica niezbedne jest wewnetrzne wyrdéwnanie poniewaz dysze gtowicy
Konica 512 sg wykonane tak, ze 512 dysz podzielono na 2 rownolegte wiersze po 256
dysz. Ze wzgledu na pewne niemozliwe do skontrolowania btedy produkcyjne (tolerancije)
idalne wyréwnanie nie moze by¢é zagwarantowane. Wewnetrzne wyréwnywanie gtowicy
drukujgcej jest wymagane dla obu kierunkéw drukowania.

4.3.2.1 Wewnetrzne wyréownanie do lewej strony

- W zaktadce printer nalezy wybrac opcje Left Align, nastepne klikng¢ przycisk send print,
tak jak pokazano ponizej. W dolnej czesci ilustracji pokazano, jak powinien wygladaé
wydruk, ilustracja pokazuje wyréwnanie C1 wystepujgce w -1 (zakreslone okregiem).

OOE® vommmm - @dBelge FTER o ]

Tacd it head

~ e |Lah Wi
Select Internal st Click to
= Left Align ETT B! .?"-"'_" 1 san_li print

P,

AP,
'.'—v‘:-'-r"!-'l""l"l"l"l""q:.'

Wewnetrzne wyréwnanie do lewej strony
Select internal Left Alighn option- Wyierz opcje Left ALign; Click to send print — Kliknij na Send Print
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- W opcji Photoprint Job Properties nalezy klikng¢ Driver Option> klikng¢ przycisk advance>
przycisk offset> zaznaczy¢ wnetrze glowicy oraz dodac -1 matematycznie w lewej tabeli dla
okienka C1, tak jak pokazano ponizej.

- Mozna réwniez nawigowaé w obrebie zaktadki Test Printer Tab klikajgc ikone, pokazang na
dolnej lewej ilustraciji.

et pargmeleny1.1,0.6 20050930 al
/W e arre ] | R ey
~ X e Tetie 1 wien | A — S
/|88 a@E e v "a s = P .
/ S e

-"ég‘; %ﬂ’b‘ v swady shswpa;

Ay
aien powt g |
e g | ] | PR w2 (f

w0

Default > w i
value for w B
Clis0 - w

New value
forC1is «1

B )

e Tt g ) v Ml W et
a Tick internal
of heads

Tick internal
of heads

(T | = Lo
Click settings- Kliknij ustawienia; Defult value for C1 is 0 — Domyslna wartos¢ dla C1 wynosi 0; Tick internal of heads —
Zaznacz wnetrze gtowicy; New value for C1 is -1 — nowa warto$¢ dla C1 wynosi -1;

4.9.2.2 Wewnetrzne wyréwnanie do prawej strony

- W zaktadce printer nalezy wybra¢ opcje Right Align, nastepne klikng¢ przycisk send
print, tak jak pokazano ponizej. W dolnej czesci ilustracji pokazano, jak powinien
wyglagda¢ wydruk, ilustracja pokazuje wyrownanie M1 wystepujgce w 2 (zakreslone
okregiem).

@ﬁ«aﬁ. ent1 1 {0 gh A

Tl’nl Frien kesd

" Select Internal -
Right Align

Ointinn

Click to
send print

TTTI0T] NERR
| ] | 1]

Wewnetrzne wyréwnanie do prawej strony

- = W opcji Photoprint Job Properties nalezy klikng¢ Driver Option> klikng¢ przycisk advance>
przycisk offset> zaznaczy¢ wnetrze gtowicy oraz dodaé 2 matematycznie w lewej tabeli dla
okienka M1, tak jak pokazano ponize;.

- Mozna réwniez nawigowaé w obrebie zaktadki Test Printer Tab klikajac ikone, pokazang na
dolnej lewej ilustraciji.
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Click settings- Kliknij ustawienia; Defult value for M1 is 0 — Domyslna wartos¢ dla M1 wynosi O; Tick internal of heads —
Zaznacz wnetrze gtowicy; New value for M1 is 2— nowa wartos¢ dla M1 wynosi 2;

- Przy wykonywaniu wyréwnywania wnetrza gtowicy dla pozostatych gtowic drukujgcych,
niepokazanego na powyzszej ilustracji.

4.9.2.3 Wyréwnanie gltowicy drukujace do lewej strony
- W zaktadce printer nalezy wybra¢ opcje Left Align, nastepne klikng¢ przycisk send print,
tak jak pokazano ponizej. W dolnej czesci ilustracji pokazano, jak powinien wygladaé
wydruk, ilustracja pokazuje wyrownanie C1 wystepujgce w -3 (zakreslone okregiem).
Prosimy zauwazyc, ze tym razem K1 jest gtowicg drukujgcg odniesienia dla wyrownywnia

pozostatych gtowic drukujgcych.

s« G3U e FEE o]

Y ke
E'!k*hﬂ 1

Wyréwnywanie do lewej strony

Click left align option — Kliknij na opcji Left Align; Click to send print — Kliknij Send Print;

- W opcji Photoprint Job Properties nalezy klikng¢ Driver Option> klikngé przycisk
advance> przycisk offset> zaznaczy¢ Between of Heads (miedzy gtowicami), oraz
doda¢ -3 matematycznie w lewej tabeli dla okienka C1, tak jak pokazano ponizej.

- Zasadniczo nawigacja jest taka sama jak w Sekcji 4.9.2.1 z wyjatkiem dla opciji
testowania i tablicy parametru.

o i ! Clickto | |
i I send print 1 !
ko Il H i
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[ mrtress) shemipes vk heind v gl fouc) 1 \
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Cow =) S g
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Talereeal of Raan i Tepad mgn  (NE . 3 bnterrsal 2 Haad

Tick Betwesn
of heads

Tick Between
of heads

Tick Beetwin of Heads — Zaznacz pomiedzy gtowicami; Default value of C1 is 934 — Domyslna wartos¢
dla C1 wynosi 934; New value for C1 is 937 — Nowa wartosc¢ dla C1 wynosi 937

4.9.2.4 Wyréwnanie gltowicy drukujacej do prawej strony
- W zaktadce printer nalezy wybra¢ opcje Right Align, nastepne klikng¢ przycisk send
print, tak jak pokazano ponizej. W dolnej czesci ilustracji pokazano, jak powinien
wyglada¢ wydruk, ilustracja pokazuje wyrdéwnanie M2 wystepujgce w 5 (zakreslone
okregiem). Prosimy zauwazy¢, ze tym razem K1 jest glowica drukujgca odniesienia dla
wyréwnywnia pozostatych gtowic drukujgcych.

DPDEDE  reorimien o @m T 2 meJ
JTeex rirei head 1 - e
T seem s tgre Lot align
. , £ ey LW ARl Click to
Click Right | HteesalRlgh K SN pont
A i x aflgn
Align Option I wan
T A e {Erep Align = <)
3 2 1 Mz, 2 4 5 6 -7 -8B 9 .10

3 2 1 {1 2 3 4 5 6 T -8 .9 -0
Right Align

Click left align option — Kliknij na opcji Left Align; Click to send print — Kliknij Send Print;

Wyréwnywanie do prawej strony

- W opcji Photoprint Job Properties nalezy klikngé Driver Option> klikng¢ przycisk
advance> przycisk offset> zaznaczy¢ Between of Heads (miedzy gtowicami), oraz
dodac¢ 5 matematycznie w lewej tabeli dla okienka M2, tak jak pokazano ponize;j.

- Zasadniczo nawigacja jest taka sama jak w Sekcji 4.9.2.1 z wyjatkiem dla opc;ji
testowania i tablicy parametru.
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Default
value of
M2 ie 2330

§ \
New value for :
M2 i3 2344

(agBetvses of Haads (O ol of Head

Tick Between

Tick Between

of heads f of heads

3

[Ce="]

Tick Beetwin of Heads — Zaznacz pomiedzy gtowicami; Default value of M2 is 2339 — DomysIna wartos¢
dla M2 wynosi 2339; New value for M2 is 2344 — Nowa wartos$¢ dla M2 wynosi 2344

4.9.2.5 Wyréwnanie gtowicy drukujacej w kierunku X
- W zakfadce printer nalezy wybrac¢ opcje X Align, nastepne klikng¢ przycisk send print,

tak jak pokazano ponizej. W dolnej czesci ilustracji pokazano, jak powinien wygladaé
wydruk, ilustracja pokazuje wyréwnanie K3 wystepujgce w 2 (zakreslone okregiem). Tym

razem wyréwnywne sg kierunki drukowania XiY.

e

?i?gg { Close !

O > ool nightAlign
— {Tesl Print hood

Click to
send print

e Jeax timeem !
Right align

Click X Align

5 6 -7 -8 -9 -10

Wyréwnywanie w kierunku X
Click X Align — Kliknij X Align; Click to send print — Kliknij Send Print; LEFT — Lewy; Right — Prawy

- W opcji Photoprint Job Properties nalezy klikngé Driver Option> klikng¢ przycisk
advance> przycisk Motor oraz doda¢ 2 matematycznie w okienku R_offset tak jak

pokazano ponizej.
Zasadniczo nawigacja jest taka sama jak w Sekcji 4.9.2.1 z wyjatkiem dla opcji

testowania i tablicy parametru.
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Set parameter(y1. 1.0.6 200909109

Default value is 36 — Domystna wartos¢ to 36; New value is 38 — Nowa wartosc¢ to 38; Printing mode should be bidirectional —
Tryb drukowania powinien by¢ dwukierunkowy

Wyrownywanie w kierunku X
4.9.2.5 Wyréwnywanie kroku gtowicy drukujacej
- W zaktadce printer nalezy wybra¢ opcje Step Align, nastepne klikng¢ przycisk send print,
tak jak pokazano ponizej. W dolnej czesci ilustracji pokazano, jak powinien wyglgda¢ wydruk,
ilustracja pokazuje trzy rézne scenariusze.
- Linia tamana zaznaczona jest kolorem rozowym dla tatwiejszego zrozumienia tej operaciji.

Linie poziome sg drukowane w kolorze czarnym na rzeczywistym wydruku.

Przy

wykonywaniu wyréwnywania kroku, w pierwszym przejsciu bedg drukowane linie famane,

natomiast w drugim przejsciu bedg drukowane linie ciggte.

: 2 b e
POEDY  soum a@¥sge FEE (o] /
B e o |LtM aliga | P [ g i
Hondey AP Cickto || /
Click Step Iieinad Fright Align i send print f.-f'
Allgn Oplion . /
g it Akan /
i — /’
" f‘r“ -
% 7
ey /
: 4
Pl

Click Step Align Option — Kliknij opcje Step Align; Click to send print — Kliknij Send Print
Rysunek 1 — Krok nadmiernego podawania medium
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- Rysunek 1 wskazuje, ze wartos¢ kroku silnika, gdy zostat wystany test, jest wieksza niz

doktadna warto$¢, zatem musi zostaé obnizona, metodg prob i btedow, mozna uzyskacé
prawidtowg wartos¢.

Rysunek 2 — Krok niewystarczajgcego podawania medium

- Rysunek 2 wskazuje, ze wartos¢ kroku silnika, gdy zostat wystany test, jest nizsza niz

dokfadna wartos¢, zatem musi zosta¢ zwiekszona, metodg préb i btedéw, mozna uzyskaé
prawidtowg wartos¢.

Rysunek 3 - Krok prawidtowego podawania medium

- Rysunek 3 wskazuje, ze krok silnika, ktéry ma doktadng wartosé, zatem nie ma potrzeby
zadnej zmiany. W celu okreslenia doktadnej wartosci ustawienia wartosci kroku silnika,

nalezy zblizy¢ do siebie linie przerywane i linie ciggle, do momentu osiggniecia tylko jedne;j
pojedynczej linii.

- Ponizej przedstawiono tablice, w ktérej mozna znalez¢ ustawienia parametru kroku.

St porameeter [vT. 106 200509300

Pt Haad '.'—rp.--l..—-.‘ﬁ“‘ LM L -p.'-'l\- -r~'.|l Bhang& thlﬁ.
number to get the
A exact motor step

% value

(e )
|'l.llll
|'llll
e e ) f,f
Motor Step Parameter Tab /’

Motor ster parameter tab — zaktadka parametru kroku silnika; Enlarged view — widok w powiekszeniu; Change the
numer to get the exact motro step value — zmien liczbe, aby uzyskac¢ goktadngwartos¢ kroku silnika
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4.10 Ustawienia napiecia i temperatury gtowicy drukujacej

Niniejsza sekcja opisuje koniecznos¢ kalibracji ustawien napiecia i temperatury kazdej
gtowicy drukujgcej

- Analizujgc wydrukowane prébki wyréwnywania do lewej i prawej strony z sekcji 4.9.2.3 lub
4.9.2.4 mozna okresli¢, co nalezy zrobi¢, aby uzyska¢ lepszg jako$¢ drukowania.

- Najpierw, konieczne jest przeanalizowanie powiekszonego obrazu wydrukowanej probki dla
kazdej gtowicy drukujgcej. Przeanalizujmy przyktadowo ponizszg ilustracije.

10 g g8 7 6 5 4 2 1 M 4 2 5 4 5 8 7 6 9 .4

\ |
l

10 g 8 7 6 5 4 3 2 1 ki -1 2 3 -4 5 6 7 .8 g -0

|
|
l

RIGHT

Wyréwnywanie do prawej strony
- Przyjmujmy, ze zielony zacieniony obszar bedzie ogladany z zastosowaniem powigkszenia
cxo najmniej 40x (powiekszenie 100x jest lepsze), linie pionowe sg w rzeczywistosci grupg
punktow wstepnie zorganizowanych wg. wzoru dyszy gtowicy drukujgcej. W przypadku
gtowicy Konica powinno to wyglgda¢ nastepujaco:
3

ek :"-""-':‘u
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i
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W
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o P
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i) : s,
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:: - %
- :1'{.- Fre
Ustawienia niskiego napiecia DOBRE Ustawienie wysokiego
Lub niskiej temperatury napiecia lub wysokiej
Temperatury

- Czasami, uzyskanie najlepszej jakosci wydruku punktowego jest trudnym procesem, ktory
wymaga cierpliwosci. To co mozna zrobié¢, to bawic sie z ustawieniami temperatury i napiecia
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- Zalecany zakres ustawien napiecia jest kontrolowany przez oprogramowanie sterujgce
Flora, zatem nie ma mozliwosci ustawienia napiecia poza zakresem zalecanym. Natomiast
zalecany zakres temperatur wynosi od 40 do 45°C, w wiekszosci przypadkéw producenci
tuszu majg swoje zalecane ustawienia temperatury.

- Przy dokonywaniu zmiany ustawien napiecia i temperatury, nalezy klikngé na ikonie
ustawien w zaktadce Test Printer lub zapozna¢ sie z sekcjg 4.9.2.1, w zakresie nawigacji,
nastepnie klikng¢ przycisk Voltage lub Temperature, zaleznie od tego co jest wtasciwe.

JRr—— . -
#2282 5 1wl 1.0.6 2009.09, 10) e S0t porametes (1. 1.0.6 2009.09. 10)
PogwSetva | _ Ssgtem, . L OQffset Matar 4 230 3ers Sy whaer Ctpo | i [
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Fuart Fesd o sl | i VT !
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| Fesd el Resd et i 1 [1ae ] <y hde Mif1ag | e [fap
! K | Tlano W) ieson 1 | K2 [7a0 £2 (320 “i (s | v [us | §
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Click this
button to save
the new value

Click this button
to display the
current value

Click this button
io display the
actual temp

Click this
button to save
{he new value

L tE ([ Cmerl | [ ox 3 (G ]

e

Zaktadka Okno temperatury Zaktadka Okno Napiecie
Click this button to display the actual temp —Kliknij ten przycisk, aby wyswietli¢ temperature rzeczywistg; Click this
button to save the new value - Kliknij ten przycisk, aby zapisa¢ nowg wartos¢; Click this button to display the
current value - Kliknij ten przycisk, aby wyswietli¢ warto$¢ biezgca

- Aby zmieni¢ ustawienie temperatury, wystarczy po prostu zapisa¢ istniejgcg warto$¢ wartoscig zgdang, a
nastepnie klikng¢ przycisk Write. Natomiast dla napiecia, nalezy klikng¢ przycisk Set, w celu zaktualizowania
ustawienia napiecia do wartosci zadane;.

- Innymi czynnikami, ktére mogg wptynaé na jakos$¢ drukowania, sg:

- temperatura pokojowa

- wilgotnos¢é

- Lepkosé¢ tuszu

- ustawienia podcisnienia

- Predkos$¢ drukowania karetki

Uwaga: W najtrudniejszych przypadkach dokonywanie zmian ustawienia podci$nienia oraz drukowanie przy
nizszych predkosciach moze by¢ znaczaco pomocne w udoskonalaniu, jakosci drukowania.
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Rozdziat 5 — Dzialanie maszyny

5.0 Krétkie wprowadzenie

Niniejszy rozdziat zawiera instrukcje obstugi maszyny obejmujgce procedury od rozruchu do wytgczania.

5.1 Czynnosci przy rozruchu

Przed uruchomieniem maszyny zalecane jest przeprowadzanie czynnosci przygotowawczych.

Wykonanie podanych czynno$ci przygotowawczych zapewnia zachowanie jakosci produktu oraz bezpieczenstwa
operatora. Ponizej podano liste kontrolng czynnosci, ktére operator powinien wykonaé przed przystgpieniem do
eksploatowania maszyny.

- Wigczenie uktadu wentylacji oraz o$wietlenia w pomieszczeniu drukarni.

- Sprawdzenie i usuniecie sladéw rozlan tuszu na maszynie i podtodze

- Sprawdzenie czy zapasowa butla tuszu jest petnia i wymienienie jej, w razie potrzeby

- Sprawdzi¢, czy jest wystarczajgca ilo$¢ tuszu do drukowania oraz roztworu ptuczgcego do czyszczenia gtowicy
drukujacej

- Sprawdzenie, i zapewnienie, czy platforma drukowania wraz ze Sciezka karetki gtowicy drukujgcej jest wolna od
wszelkich poluzowanych czesci lub przeszkdd.

- Zdja¢ nasadke z gtowicy drukujgcej instalowang na karetce drukarki

- Wiaczy¢ wylgcznik gitdwny oraz zasilanie komputera PC

- Wiaczy¢ zasilanie drukarki.

- Sprawdzi¢ ustawienie podcisnienia

- Wykona¢ procedure przeptukiwania rozpuszczalnikiem na gtowicy drukujgcej

- Wykona¢ procedure zalewania tuszu do gtowicy drukujgcej

5.2 Sprawdzanie natryskiwania gtowicy drukujacej
Okresowo, przed, podczas i po uzyciu maszyny, nalezy sprawdza¢ stan natryskiwania kazdej gtowicy drukujgce;j.

Tost Drintar

VRADE  reorithead QS FLE oo
- Select Test —/ ' - Click this to send
Print Head test print head
& =
— 82 S
|
l’lI
_Kl ﬂ'{ f

— T

Select tesst print head — Wybierz tstowanie gtowicy drukujgcej; Click this to send text print head — Kliknij tutaj aby zleci¢

testowanie gtowicy drukujacej

Uwaga: Powyzsza ilustracja pokazuje tylko trzy kolory, zéity i bialy sg wylgczone ze
wzgledu na ograniczenie miejsca, prosimy zauwazy¢, ze wszystkie gtowice drukujgce muszg
drukowac to samo.
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5.3 Praca na oprogramowaniu PhotoPrint Edition
Podstawowe elementy oprogramowania

Ponizej podano wybrane elementy podstawowe oprogramowania:
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Panel ustawien — Kazde urzgdzenie wyjsciowe jest reprezentowane przez ikone w panelu ustawien.
Panel podgladu zadania — Dwukrotne klikniecie na panelu podgladu zadania generuje podglad
wybranego zadania

Kolejki

W PhotoPRINT Server, pliki przetwarzane sg w trzech kolejkach podczas procesu przetwarzania

Hold Queue — Ta kolejka listuje wszystkie zadania, ktére zostaty wystane do serwera, lecz nie zostaty
przeniesione do innych kolejek. Jest to miejsce przechowywania dla zadanh przed ich przetworzeniem.
RIP queue — Ta kolejka zawiera liste zadan, ktére sg przetwarzane oprogramowaniem RIP, lub
zostaty nim przetworzone.

Send queue — Ta najwyzsza kolejka zawiera zadania, ktére sg w procesie wysytania. Zadania
wystane sg automatycznie kasowane zz kolejki

Resizing queues — W celu zmiany wielkosci kolejek, nalezy przeciggna¢ ich granice myszg

Resizing Columns - W celu zmiany wielkosci kolumn w kolejce, nalezy przeciggng¢ krawedzie
nagtéwkow w lewo lub prawo

Nagtoéwki kolumn kolejki

Setup — Nazwa urzgdzenia, na ktére plik bedzie wysytgny

Job Name — nazwa pliku, za ktérg wystepuje nazwa postscriptowa w nawiasach kwadratowych
Status — Biezacy status zadania

Dimensions — Fizyczne wymiary danego zadania

Copies — Liczba kopii, ktére majgby¢ wydrulowane

Panel informacyjny (wyswietla informacje o wybranym zadaniu)

Job Name — nazwa pliku, za ktérg wystepuje nazwa postscriptowa w nawiasach kwadratowych
Status — Biezgcy status zadania

Sender — Nazwa komputera ktory wystat zadanie

Dimensions — Fizyczne wymiary danego zadania

Copies — Liczba kopii, ktére majg by¢é wydrukowane

File type — Forma pliku



> ARTEMIS

Strona 29

File Size Wielkos¢ pliku

ICC Wybrany profil ICC wyjscia, ktéry ma by¢é wykorzystywany przy
wysyfaniu zadania, w razie potrzeby

Linearization Table Plik linearyzacji, ktory ma by¢ wykorzystywany przy wystaniu
danego zadania

Color Tryb barwowy zadania

After Output Okresla co ma by¢ wykonane po wystaniu zadania

Dither Type Wybdr trybi Dither, przy wysytaniu zadania

Date Typ wydruku zadania lub kontur

# of ppges Data i godzina dodania zadania

Resolution Liczba stron w zadaniu

Path Sciezka do katalogu, w ktérym przechowywany jest dany plik

Pasek narzedziowy

Pasek narzedziowy jest usytuowany na goérze gtéwnego okna. Zawiera on narzedzia dla
najczesciej wykorzystywanych funkcji. . Aby pokazac¢ lub ukry¢ pasek narzedziowy, nalezy
wybra¢ opcje Toolbar z menu View.

Funkcje paska narzedziowego sg nastepujgce

§ ﬂ Add job Dodawanie zadania do wybranego urzadzenia wyjsciowego
: Save As Zapisywania wybranego zadania do pliku
toatt pisywania wybraneg p
et RIP Job Wykonanie RIP wybranego zadania i pozostawienie go w
wpiiiis kolejce RIP
i

'TF] Print Job Drukowanie wybranego zadania do okreslonego urzgdzenia
P wyjsciowego. Wykonanie RIP zadania, w razie koniecznosci

= Nest Zagniezdzenie wybranych zadan drukowania razem, tak, aby
_L wykorzysta minimalng ilos¢ medium drukowanego

Ela Unnest Rozdzielenie wybranego zbioru zdan zagniezdzonych

o]
‘@ Abort Zatrzymanie procedury drukowania lub RIP wybranego pliku
[Eﬁ- Delete Usuwanie wybranego zadania lub zadan

Menij Program
Menu File (Plik)

Add Dodawanie @ zadania do  wybranego  urzadzenia
wyjéciowego
Move Job Przenoszenie zadan do innego urzadzenia wyjsciowego

Job Properties  Okno dialogowe, ktére umozliwia edytowanie duzej liczby
ustawien, ktére sterujg tym, w jaki sposéb zadanie ma byc¢

wykonane.

Nest Jobs Mozliwos¢ ftgczenia wielu zadan razem w celu
zminimalizowania materialu wymaganego do wykonania
zadan

Unrest Jobs Do oddzielania zbioru zadan zagniezdzonych do jego

zadan sktadowych.
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Export Preset
Import Preset

Save As...
RIP

Send

Abort
Exit

Menu Edit (Edycja)
Select All
Delete
Preferences

Menu Setup (Ustawienia)
Add Setup

Setup
properties
Default Job
properties
Make active
Color profiler

Custom color
mapping

Global Color
mapping

Otput Size

Test Print

Menu View (Widok)
Tool Bar
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Do eksportowania biezgcych ustawien do aktualnego pliku
Do importowani ustawien, ktore =zostaty uprzednio
zapisane we wstepnie ustawionym pliku.

Zapisywanie wybranego zadania do pliku

Operacja RIP na wybranym zadaniu oraz pozostawienie
go w kolejce RIP

Wysytanie wybranego zadania do operacji RIP i
drukowania

Zatrzymuje operacje RIP lub drukowania wybranego pliku
Wyijscie z programu

Wybieranie wielu zadan

Wybieranie wybranych zadan

Ustawianie archiwum i $ciezek plikow, ustawianie RIP,
jednostek, wygladu, itp.

Dodawanie ustawienia dla zapewnienia potgczenia
pomiedzy oprogramowaniem oraz konkretnym
urzadzeniem wyjsciowym

Konfiguracja  przeptywu  zadania, komunikacji [
automatycznego zagniezdzania

Ustawienie  domysinych  ustawien dla  biezgcych
wiasciwosci zadania dla wszystkich nowych zadan, kté®e
sg dodawane do tego ustawienia.

Przygotowanie active setup (aktywne ustawienia) do
wykonania zadan

Opcjonalne przygotowanie wykorzystywane dla
profilowania ICC

Umozliwia mapowanie koloréw plamek do doktadnych
wartosci  wyjsciowych dla konkretnego urzadzenia
wyjsciowego

Umozliwia mapowanie kolorow w danym zadaniu za
pomocg przestrzeni barw LAB, przestrzeni barw
niezaleznej od urzgdzenia.

Umozliwia pomiar niewielkich odchyleh w wielkosci
wydruku oraz ich poréwnywanie

To oprogramowanie umozliwia wykonanie zadan probnego
wydruku i/lub testu obcinania konturow na odpowiednich
urzagdzeniach wyjsciowych.

Zawiera narzedzia dla najczesciej uzywanych funkciji.

Vertical/Horizontal Umozliwia ustawianie kolejek i paneli w oknie gtéwnym w

View

orientacji poziomej lub pionowej

Hide/Show Info Pokazywanie Ilub ukrywanie informacje na panelu

Window
View RIP Log
Clear RIP Log
Refresh

informacyjnym

Podglad dziennika RIP

Kasowanie dziennika RIP
Odswiezanie widoku okna gtéwnego.
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Wykorzystywanie wbudowanych operacji matematycznych

Oprogramowanie ma mozliwos¢ wykonywania szeregu obliczen, w ktérych wystepuje
wprowadzanie warto$ci numerycznych.

Automatyczna konwersja jednostki

Jesli uzytkownik wprowadza wartos¢ stosujgc inng jednostke | | in,” cal
pomiaru niz jednostka domyslna, oprogramowanie bedzie || ft.’ stopa
automatycznie konwertowato warto$¢ do jednostki domysine;j. mm milimetr
Na przykiad, jesli jednostkg domysing sg cale, uzytkownik || cm centymetr
moze wprowadzi¢ wartos¢ 1 stopy, a wowczas || m metr
oprogramowanie bedzie konwertowato pomiar na 12 cali. pt punkt
Obstugiwanymi jednostkami sa:

Obliczenia utamkow

W przypadku wprowadzenia utamku w formacie A:B, oprogramowanie bedzie skalowato
poprzednig wartos¢ w polu poprzez wprowadzony utamek, jesli wartos¢ jest ustawiona na
12, a uzytkownik wprowadzit 2:3, nowa wartos¢ bedzie wynosita 8.

Obliczanie procentow

W przypadku wprowadzenia procentéw w formacie X%, oprogramowanie bedzie skalowato
poprzednig wartos¢ w polu poprzez wprowadzony procent. Na przyktad, jesli wartos¢ jest
ustawiona na 10, natomiast uzytkownik wprowadzit 90%, nowa warto$¢ wyniesie 9.

Proste operatory matematyczne

Po wprowadzeniu prostego wyrazenia arytmetycznego, ||/ dzielenie
oprogramowanie bedzie obliczato wynik wyrazenia oraz || * mnozenie
wprowadzato tg wartos¢ do pola. Dostepne operatory || + dodawanie
arytmetyczne, w porzadku obowigzywania, to: - odejmowanie

Przyktadowo, jesli uzytkownik wprowadzi 1/8, obliczona zostanie wartos¢ warto$¢ 0.125.
Porzadek obowigzywania operatoréw okresla kolejnos¢, w ktorej bedg obliczane dziatania
matematyczne, gdy wystepuje wiecej niz jeden operator. Przyktadowo, jesli uzytkownik
wprowadzi 6/2*3, oprogramowanie obliczy najpierw 6/2, nastepnie wykona dzielenie wyniku
przez 3, uzyskujgc wynik 9.

Automatyczne zastosowanie wartosci wprowadzonych i arytmetycznych.

W chwili wprowadzenia warto$ci numerycznych, ulamkowych, lub wyrazenia arytmetycznego
w polu numerycznym, oprogramowanie automatycznie zastosuje tg wartoS¢ po krotkiej
zwioce czasowej. Nie ma potrzeby wybierania innego pola ani klikania na przycisku ,Apply”
w celu wymuszenia obliczenia lub zastosowania nowej warto$ci w podglgdzie zadania.
Ustawianie preferenciji aplikacji

W celu ustawienia preferencji aplikacji nalezy wybra¢ z menu Edit opcje Preferences

\ - Przewidziano nastepujgce mozliwe ustawienia:
I

PN — Units — wysSwietlane jednostki pomiaru

N 3 5 Precision- Stopien doktadnosci, stosowany w pomiarach
L SR RIP band height — Ustawia wielko$¢ pasma, ktére jest
gt <A e przetwarzane podczas operacji RIP. Mniejsze wartosci
BT ¥ ! umozliwiajg wykonywanie operacji RIP na wigkszych plikach,
T T - BT lecz przetwarzanie trwa dtuzej

Forar | [ t L
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Maximum numer of RIP threads - Ustawia liczbe zadan, ktére bedg
poddawane operacji RIP w tym samym czasie. Jeden watek RIP jest
wymagany dla kazdego pliku poddawanego operacji RIP oraz jeden
watek RIP jest wymagany do wygenerowania dla kazdego pliku.

Print while RIPing - Po wybraniu tej opcji, oprogramowanie bedzie
realizowato jednoczesnie operacije RIP i drukowania. RIP i
drukowanie mogg wptywaé na catkowitg wydajnosc¢

Allow remote Send Now/Interactive - . Po wybraniu tej opciji,
oprogramowanie bedzie umozliwiato realizacje operacji Send Now i
Interactive ze zdalnej stacji projektowania.

Wychodzenie z oprogramowania

Domys$inie, oprogramowanie zatadowuje sie automatycznie, za kazdym razem po zrestartowaniu
systemu operacyjnego (z uzyciem skrétu w folderze Startup), Oprogramowanie jest zminimalizowane
po uruchomieniu, a jego ikona pojawia sie w obszarze System Tray paska zadan Windows Taskbar.
Klikniecia na przycisku Close w gérnym prawym rogu paska tytulowego () minimalizuje
oprogramowanie zamiast jego zamkniecia.

W celu wyjscia z oprogramowania, nalezy z menu File wybra¢ opcje Exit, lub klikngé prawym
przyciskiem myszy na ikonie oprogramowania w obszarze System Tray i wybraé opcje Exit z menu
kontekstowego.

Praca na ustawieniach
Zmiana/Dodawanie nowych ustawien
Aby zmieni¢ ustawienie przy uzywaniu lub dodawaniu nowych ustawien:
1. Z menu Setup, nalezy wybra¢ Change Setup lub Add Setup
2. Klikng¢ opcje Manufacturer oraz Model swojego ustawienia
3. Podac¢ Setup Name.
4. Klikngc opcje Flnish po okresleniu Flora Port.

Wybieranie ustawienia
W celu wybrania ustawienia, nalezy podswietli¢ jego ikone w panelu Setup Pane. W tym samym
czasie mozliwe jest wybranie tylko jednego urzadzenia.

Uaktywnianie ustawien

Aktywnym ustawieniem jest ustawienie, ktére jest gotowe do wykonania zadan. W celu uaktywnienia
ustawienia, nalezy wykona¢ jedngz ponizszych czynnosci:

- zaznaczy¢ okienko wyboru obok jego ikony w panelu Setup Pane

- Wybra¢ ikone ustawienia, nastepnie z menu Setup wybraé opcje Make Active.

- Klikngé prawym przyciskiem myszy na ikonie ustawienia i wybra¢é Make Active z menu
kontekstowego

Usuwanie ustawien

W celu usuniecia, nalezy wykonac jedng z ponizszych czynnosci:

- Wybra¢ ikone ustawienia w panelu Setup Pane i klikng¢ na przycisku Delete na pasku narzedziowym
- Wybra¢ ikone ustawienia w panelu Setup Pane, a nastepnie wybra¢ opcje Delete z menu Exit

- Wybra¢ ikone ustawienia w panelu Setup Pane i wcisnagé przycisk Delete na swojej klawiaturze
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- Klikng¢ prawym przyciskiem myszy na ikonie ustawienia w panelu Setup Pane i wybra¢ Delete z menu
kontekstowego. Usuniecie ustawienia bedzie rowniez powodowato usuniecie wszystkich zadahn skojarzonych z
danym ustawieniem.

Edytowanie wtasciwosci ustawienia

W celu wyedytowania wiasciwosci ustawien skojarzonych z konkretnym urzgdzeniem wyjsciowym, nalezy
wykona¢ jedng z ponizszych czynno$ci:

- Klikng¢ prawym przyciskiem myszy na ikonie ustawienia w panelu Setup Pane i wybra¢ Properties.

- Klikng¢ prawym przyciskiem myszy na ikonie ustawienia w panelu Setup Pane i wybra¢ Properties

- Wybrac ikone ustawienia w panelu Setup Pane, a nastepnie z menu Setup, wybra¢ Setup Properties.

- Dwukrotnie klikngé ikone setup w panelu Setup Pane.

Ustawianie domysinych wiasciwosci zadania

Przycisk Job Defaults umozilwia ustawienie domysinych wtasciwosci zadania dla danego ustawienia.

Wszystkie zadania, ktére sg recznie dodawane do tego ustawienia bedg uzyskiwaty domysine wiasciwosci
zadania, Zadanie wysytane z aplikacji klienta bedzie wykorzystywato wtasciwosci zadania ustawione w aplikacji
klienta. Jest to uzyteczne, poniewaz umozliwia to tworzenei wielu specjalistycznych ustawien dla kazdego
zewnetrznego urzadzenia. Jedno ustawienie moze mie¢ ustawienia domysine dla kopii uwierzytelnionej, na
przyktad, podczas, gdy inne moze by¢ wstepnie ustawione dla finalnego wydruku.

Korzystanie w ten sposdb z wielu ustawien uniemozliwia dokonanie zmiany wtasciwosci dla kazdego etapu
kazdego zadania. Uzytkownik moze rowniez ustawi¢ domysine ustawienia zadania klikajgc na przycisku Save as
Default w oknie dialogowym wiasciwosci zadania.

Stosowanie kompensacji wielkosci wyjsciowej
Kompensacja wielkosci wyjsciowej umozliwia zmierzenie niewielkich odchylen w wydrukach i ich
kompensowanie. W celu uzycia opcji Output Size Compensation przy danym ustawieniu:

1. Nalezy wybra¢ ustawianie urzgdzenia wyjsciowego.

2. Z menu Setup, wybra¢ opcje Output Size Compensation.
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3. W przypadku korzystania z urzadzenia hybrydowego, oraz przy potrzebie zastosowania
kompensacji wielkosci wydruku wzgledem korekty wydruku urzadzenia, jak réwniez jego
wydruku, nalezy zaznaczy¢ opcje Compensate also cut size.

4. Wprowadzi¢ szerokos¢ i dtugosé wydruku testowego, ktéry ma by¢ wydrukowany w ramach
opcji Test size. Dla osiggniecia najlepszego rezultatu, wydruk powinien byé mozliwie
najwiekszy, przy czym jednoczesnie nadal pasowaé¢ do medium wyjsciowego.

5. Klikng¢ Test Print.

6. Zmierzy¢ rzeczywistg wielkos¢ wydruku testowego i wprowadzi¢ szerokosé¢ i dtugo$¢ wydruku
testowego w opcji Measured size.

7. Oprogramowanie automatycznie przeliczy wspoétczynniki kompensacyjne, ktore bedg
skalowaty wielkos¢ wyjsciowg dla skompensowania réznicy pomiedzy wielkoscig testowg oraz
zmierzong wielkoscia.
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7. Zaznaczy¢ opcje Enable ouptput size compensation, w celu autoamtycznego skalowania
wszystkich przysztych wydrukéw z tego ustawienia za pomocg wspotczynnikéw
kompensujgcych z danego pomiaru

8. Klikng¢ OK.

Uwaga: Wystepuje konieczno$é ustawiania Output Size Compensation dla kazdego ustawienia
urzgdzenia wyjsciowego. Output Size Compensation nie wyptwa na wielkos¢ zadania, gdyz pojawia
sie w oknie wlasciwosci dialogowym Job Properties.

Praca z Print Jobs

Dodawanie nowych zadan — Zadania mogg by¢ wysytane do oprogramowania na szereg
réznych sposobow.

Dodawanie zadan z pliku

W celu dodania pliku jako nowego zadania:

1.
2.
3.

o

Z menu File, nalezy wybra¢ opcje Add Job

Wybrac plik, ktéry ma by¢ dodany

Jesli uzytkownik chce skopiowac plik do lokalnego folderu zadanh, nalezy zaznaczy¢ Copy to
job folder.

Jesli zadanie jest na przeno$nym nosniku, lub w dysku sieciowym, skopiowanie go do
lokalnego folderu umozliwi uzytkownikowi przetwarzanie zadania po wyjeciu nosnika lub
odtgczeniu sie od sieci.

Nalezy wybra¢ Setup, ktére ma by¢ wykorzystywane do drukowania pliku.

Wybrac¢ Preset, ktérego ustawienia majg by¢ zastosowane do zadania.

Klikng¢ opcje Add

Kopiowanie pliku do folderu hot

Kazde urzgdzenie. Wyjsciowe, ktdére ma ustawienia w oprogramowaniu ma folder hot. Folder hot jest
wykorzystywany do przechowywania wszystkich tych pilkéw, ktére sg ustawione w kolejce dla tego

urzgdzenia wyjsciowego. Domysinie, foldery hot sg instalowane w C:\Program Files\Software\Jobs
folder.

Oprogramowanie monitoruje w sposob ciagty kazdy folder hot. Kazdorazowo, gdy zadanie jest
kopiowane lub przenoszone do foldera hot, bedzie ono automatycznie dodawane do Hold
Queue.

Przecigganie pliku do oprogramowania

Przecigganie pliku do oprogramowania bedzie automatycznie dodawalo go do listy zadan w
obszarze Job Area. Zadaniu bedzie przypisywany status Holding. Plik musi byé plikiem typu
obstugiwanego.

Wybieranie zadan

Istnieje mozliwos¢ wybierani wielu zadan z wykorzystaniem standardowych metod Windows
CTRL oraz SHIFT.

- Nalezy przytrzymac przycisk CTRL w celu wybrania wielu indywidualnych zadan

- Przytrzymaé przycisk SHIFT, w celu wybrania zakresu zadan, poprzez klikniecie na
pierwszym i ostatnim zadaniu w zakresie.

- Aby wybra¢ wszystkie zadania z menu Edit nalezy wybrac¢ opcje Select All.

Ustawianie wlasciwosci zadan

Okno dialowgowe Job Properties umozliwia uzytkownikowi edytowanie duzej liczby ustawien,
ktére sterujg sposobem realizacji zadania.
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Przetwarzanie zadan

W chwili odbrania zadania na serwerze, moze ono by¢ poddane operacji RIP lub
drukowania

Przenoszenie zadan do innego urzadzenia zewnetrznego

W celu przeniesienia zadania do innego ustawienia urzgdzenia zewnetrznego, nalezy
wykonac jedng z ponizszych czynnosci:

- Wybra¢ zadanie oraz wybra¢ opcje Move z menu File, nastepnie wybra¢ nowe
ustawienie i klikng¢ OK.

- Klikng¢ i przeciggng¢ zadanie na ikone dla nowego ustawienia urzgdzenia
wyjsciowego w panelu Setup Pane.

Wykonywanie operacji RIP dla zadan

W celu wykonania operacji RIP zadania, nalezy wykona¢ jedng z ponizszych
czynnosci:

- Wybra¢ zadanie z menu File, i wybrac opcje RIP

- Przeciggnaé¢ zadanie do kolejki RIP myszg. Po przeniesieniu zadania do kolei RIP,
bedzie ono automatycznie przetwarzane RIP, o ile operacja ta nie zostata na nim
wykonana wczesniej.

- Klikng¢ prawym przyciskiem myszy na zadaniu i wybra¢ opcje RIP z menu
kontekstowego Zadania w kolejce RIP bedg przetwarzane z zachowaniem priorytetu
Job Priority zadania ustawionego we wtasciwoéciach zadania. Jezeli w kolejce
oczekuje wiele zadan o tym samym priorytecie, zadanie, ktére zostato odebrane jak
pierwsze, bedzie przetwarzane w pierwszej kolejnosci.

Drukowanie zadan

W celu wydrukowania zadania,

W celu wydrukowania zadania nalezy wykona¢ jedng z ponizszych czynnosci:

- Wybra¢ zadanie z menu File, i wybrac opcje Print.

- Klikng¢ prawym przyciskiem myszy na zadaniu i wybra¢ opcje Print z menu
kontekstowego.

- Przeciggna¢ zadanie do kolejki Send myszg. Po przeniesieniu zadania do kolei
Send, bedzie ono automatycznie drukowane, o ile operacja ta nie zostata na nim
wykonana wczesniej. Zostanie ono woéwczas wydrukowane automatycznie na
odpowiednim urzadzeniu. Zadania w kolejce Send bedg przetwarzane z
zachowaniem priorytetu Job Priority zadania ustawionego we wtasciwosciach
zadania. Jezeli w kolejce oczekuje wiele zadan o tym samym priorytecie, zadanie,
ktére zostato odebrane jak pierwsze, bedzie przetwarzane w pierwszej kolejnosci.

Przerywanie przetwarzania zadania

W celu przerwania przetwarzania zadania, w trakcie operacji RIP lub drukowania,
nalezy wykona¢ jedng z ponizszych czynnosci:

- Wybra¢ zadanie z menu File, i wybrac opcje Abort.

- Wybra¢ zadanie, nastepnie klikng¢ na przycisku Abort na pasku zadan.

- Klikng¢ prawym przyciskiem myszy na zadaniu, nastepnie wybra¢ opcje Abort z
menu kontekstowego.



> ARTEMIS

- Przeciagnag¢ zadanie myszg ponownie do kolejki Hold Queue. Jesli zadanie jest
przerywane, podczas operacji RIP, jego status jest ustawiany jako Aborted
[Przerwane]. Zanim bedzie go mozna wydrukowaé, operacjia RIP musi byé
przeprowadzona ponownie. Gdy zadanie jest przerwane podczas drukowania, jego
status drukowania zamarza na poziomie 0%.

Usuwanie zadan

W celu usuniecia zadania, nalezy wykonac jedng z ponizszych czynnosci:

- Wcisngc¢ przycisk Delete lub Backspace na klawiature komputera

- Wybra¢ zadanie z menu Edit, wybrac opcje Delete

- Wybrac¢ zadanie, a nastenie klikngé na przycisku Delete na pasku narzedzi

- Klikng¢ prawym przyciskiem myszy na zadaniu i wybra¢ opcje Delete z menu
kontekstowego

Wysytanie na wyjscie zadan testowych

Oprogramowanie umozliwia uzytkownikowi wysytanie zadah drukowania i/lub
testowania przycinania konturu do odpowiednich urzgdzenh wyjsciowych.
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Wysytanie zadania wydruku testowego

W celu wydrukowania zadania testowego:

1. Nalezy wybrac¢ ustawienie, do ktérego ma by¢ wystane zadanie testowe/

2. Z menu Setup, wybrac opcje Test Print.
Korzystane z dziennika RIP
Kazdorazowo, gdy wykonywane jest przetwarzanie RIP zadania, wpis dotyczacy tego
zadania jest dodawany do dziennika RIP. Wpis w dzienniku RIP podaje odnosne
szczegdtowe informacje dotyczgce zadania, skad ono pochodzi, jego postawowe
charakterystyki, ustawienia wtasciwosci zadania oraz czas RIP.
Podglad dziennika RIP
W celu podgladu dziennika RIP:

1. Nalezy wwbraé¢ z menu View, opcje View RIP Log. Dziennik RIp[ jest sformatowany
jao plik HTML i wy$wietla sie w przeglgdarce domysinej dla danego systemu
operacyjnego.

Kasowanie dziennika RIP
W celu skasowania dziennika RIP
1. Nalezy wwbra¢ z menu View, opcje Clear RIP Log.

Ustawianie wlasciwosci zadania

Okno dialogowe Job Properties [wtasciwosci zadania] umozliwia edytowanie duzej liczby
ustawien, ktoére sterujg sposobem realizowania zadania.

Dostep do okna dialogowego wlasciwosci zadania

- e R Bk

e wiasciwosci zadania, nalzy wybra¢ zadanie i wykonac
e jedng z nastepujgcych czynno$ci:

= 0§ L
L

Tk w0 #
¥ 5 w9

- Klikng¢ dwukrotnie na zadaniu

| - Zmenu File wybra¢ opcje Job Properties

{l| - Klikngé prawym przyciskiem myszy na zadaniu i
wybrac¢ opcje Job Properties w menu kontekstowym.

Lewa strona okna dialogowego zawiera zaktadki, na
ktérych mozna ustawi¢ wiasciwosci zadania. Prawa
stron zawiera panel podgladu, ktéry wyswietla zadanie,
tak, jak bedzie sie ono pojawiato na wyjsciu.

Ustawianie widoku panelu podgladu

Nalezy wybraé jeden z trzech dostepnych widokoéw z listy u géry panelu podgladu:

Podglad strony

Wyswietla kazdg strone zadania skalowang do wypetnienia obszaru podgladu. Jesli w
zadaniu wystepuje wiecej niz jedna strona, powyzej podgladu pojawi sie lista numeréw stron,
ktéra umozliwia wybieranie strony, ktéra ma by¢ wyswietlana.

W przypadku korzystania z PhotoPRINT SE, wyswietlana bedzie tylko pierwsza strona w
Page Preview [podgladzie stron]. Jezeli wybrano zaktadke Workflow, Color Management,
Printer Options, Cut lub Color Adjustment, opcja ta jest wybierana automatycznie.
Podglad uktadu



> ARTEMIS

Wyswietla zadanie, tak, ajk bedzie sieono pojawiato na medium drukowanym. Podglad
jestskalowany, tak, aby medium drukowane wypetniat obszar podgladu. Opcja ta jest
wybierana automatycznie w przypadku wyboru zaktadek Layout, Labels, lub Separations.
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Podglad czesci

Wyswietla zadanie z konturami czesci,, na ktore bedzie ono rozbite na naktadane na obraz.
OpCja ta jest Wyblerana automatycznie w przypadku wybranla zaktadki Tiling,

T B NN ]

[ N T W ) T

Podglad strony Podglad uktadu Podglad czesci
Ustawianie domysinych wiasciwos$ci zadania

W celu ustawienia biezgcych ustawien zadania ustawieniami domysinymi dla wszystkich
nowych zadan, ktére sg dodane do tego ustawienia, nalezy klikng¢ opcje Set Default.
Uzytkownik bedzie musiat potwierdzi¢ zmiane w ustawieniach domysinych.

Ustawianie wtasciwosci zadania

Rézne zaktadki w oknie dialogowym Job Properties umozliwiajg ustawienie opcji uktadu,
opcji dzielenia na czesci/panele, opcji kalibracji koloru, opcji regulacji koloru oraz etykiet.
Dokladna liczba zakfadek i ustawieh w tych zaktadkach bedzie sie zmieniata zaleznie od typu
zadania oraz wybranego urzgdzenia wyjSciowego, jak rowniez wersji wykorzystywanego
oprogramowania.

Zaktadka layout [Uktad]

Zaktadka Layout steruje sposobem pozycjonowania zadania ha medium drukowanym, tym,
jaka bedzie miato wielko$¢ oraz uktadem wydruku.

ISR Wielko$é medium

G id @ R e Wielko§¢ medidow znajdujgcych sie w urzadzeniu
"E“m:_,: : zewnetrznym. Nalezy wybra¢é jedng z wstepnie
P — i ustawlonych wielkosci, lub podaé ponizej niewystepujgce
o R T wymiary.

Laffdfie=""7F L Pl ‘x .
s | Szerokos$¢ i wysokosé medium
2000 [CCIEIE Marginesy obszaru drukowanego
=] e -4 T
T T R | . . . . P

mf =Rpets Po podaniu niewystepujgcych wymiaréow, bedg one
B e 27 automatycznie dodawane do listy wstepnie okreslonych
™ - e v wielkosci

. Brderless printing Po zaznaczeniu tej opcji, wymiary zadania bedg
B j M pEe= o automatycznie ustawiane dla drukowania bez ograniczenia
r T N e i (na petnym arkuszu), Wyswietlone zostang wieloSci
E Paga g F mediow, ktore obstugujg funkcje borderless printing. Jesli

- wprowadzono inng wielko$¢ medium, wymiary zadania

zostang automatycznie skorygowane do dopasowania do
| nowej wielkosci

— = - —'— Job Size Wybor ktdrejkolwiek z tych opcji umozliwia zmiane
__J M| 8 v wielkosci wydruku oraz orientacji strony.



Strona 38

> ARTEMIS

= | E Szerokos$¢ i wysoko$¢ zadan
?}_ﬁ*m Szerokosé i wysokos¢ zadan jako procent oryginatu

Fit to Media Skalowanie zadania proporcjonalnie, tak, aby byto
ono mozliwie najwieksze, przy jednoczesnym
dopasowaniu do mozliwego do zadrukowania
obszaru medium wyjsciowego.

Proportional Po wybraniu tej opcji, wysokos¢ i szerokos¢ zadania
sg zwiekszane Ilub zmniejszane razem, aby
zachowa¢ nienaruszone oryginalne proporcje.

Pozycja tych ustawien zmienia pozycje zadania na medium.

CH[E 5

Page range

Page nesting

Zakladka Workflow

Odlegtos¢ pomiedzy zadaniem a prawym i dolnym marginesem mozliwego do
zadrukowania obszaru

Umieszcza zadnie w podanej odlegtosci od dolnej prawej krawedzi mozliwego do
zadrukowania obszaru medium wyjsciowego

Wysrodkowuje zadanie wzdtuz szerokosci mozliwego do zadrukowania obszaru
Wysrodkowuje zadanie w srodku mozliwego do zadrukowania obszaru. Dostepne
tylko dla materiatu w arkuszach.

Liczba kopi wysytanych na urzadzenie wyjsciowe

Wielkosé przestrzeni, ktora bedzie wystepowata pomiedzy réznymi czesciami,
kopiami, i/lub zagniezdzonymi zadaniami, ktére bedg wysylane na wyjscie jako
czes¢ zadania

Po zaznaczeniu, mozna okresli¢ zakres stron, ktére bedg wysytane na
urzadzenie wyjsciowe dla zadan wielostronicowych. Format to x-y. Réwniez
akceptowane sg znaki ”.” do podawania w wielu zakresach.

Np.: 5 drukuje strone 5

2-5 drukuje strone 2, 3,45

3, 5-10 drukuje strony 3, 5, 6, , 8, 91 10.

Po zaznaczeniu, czesci oraz separatory barwne zadania bedg
automatycznie zagniezdzane.

Przerzucanie wybranego obrazu wzgledem osi
pionowej, tak, ze dany obraz bedzie odbiciem
zwierciadlanym po wydrukowaniu.

Obracanie obrazu na medium w przyrostach o 90
stopni. Nalezy klika¢é na tym przycisku, az do
uzyskania zgdanej orientacji

Zaktadka Workflow wyswietla ustawienia dotyczgce czasu i kolejnosci, w ktérej bedg przetwarzane

zadania.

Setup name Nazwa ustawienia

Hot folder Folder wykorzystywany przez oprogramowania do
przechowywania plikéw zadan dla tego urzadzenia
wyjsciowego

Share name Nazwa wspolna przypisana do tego ustawienia

After Receive Ustawia co ma by¢ robione z danymi zadaniami po

odebraniu
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Zakltadka Communication
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Hold Ustawia zadania w kolejce Hold Queue

Auto Start Rozpoczyna natychmiast przetwarzanie zadan

Schedule Wysyta zadania w czasie okreslonym w polu Otput Time
Output Time Jesli wybrano Schedule, to pole umozliwia wprowadzenie

Rotate image to

fit media

czasu, w ktérym rozpocznie sie przetwarzanie zadan w
kolejce.

W przypadku zaznaczenia tej opcji, obraz bedzie
automatycznie obracany do lepszego dopasowania do
wymiarow medium wyj$ciowego, w przypadku
koniecznosci.

Sekcja Settings tej zaktadki zmienia sie zaleznie od uzytego portu do podtgczenia do urzadzenia
zewnetrznego. Porty wymieniono w kolejnosci popularno$ci kazdego urzgdzenia. Na liscie znajduja
sie tylko porty, ktére sg mozliwe do wykorzystania przez urzadzenie zewnetrzne. Standardowy port dla
urzgdzenia jest wybierany domysinie. Niektére z ustawien portu mogg nadal wymagaé wprowadzenia

lub edytowania, tym niemniej:
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Zaktadka Color Management
Zaktadka Color Management wyswietla ustawienia dotyczace urzadzenia do drukowania. Uktad tej
zaktadki moze sie roznic, zaleznie od urzadzenia wyjsciowego.
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Port — Nalezy wybra¢ port, do ktérego podigczone jest
urzadzenie wyjsciowe. Wykaz portow jest ograniczony tylko
do tych portéw, ktére aktualnie wystepujg na danym
komputerze oraz sg mozliwe do wykorzystania z danym
1 urzgdzeniem wyjsciowym.

i FILE — Port FILE umozliwia uzytkownikowi zapisanie danych
i wyjsciowych jako plik. Dostepne sg nastepujgce ustawienia.
Prompt for file - Jesli ta opcja jest zaznaczona, pojawia sie
zgdanie okreslenia sciezki dla kazdego pliku, podania nazwy
pliku dla pliku wyjSciowego, gdy kazde zadanie jest
zapisywane w pliku.

TCP/IP — Ten port nalezy wykorzystywaé, jesli
urzadzenie wyjsciowe obstuguje potgczenie z siecig
TCP/IP address — Adres TCP/IP urzgdzenia wyjSciowego
(wymaganego)

Port numer Numer portu wykorzystywanego do
drukowania do urzadzenia wyjsciowego.

dane

Preset - Wybiera wtasciwosci zadania do zastosowania w
zadaniu

Media - Wybra¢ typ mediéw, na ktérych bedzie drukowane
zadanie

Print mode - Woybiera jako$¢ dla wydruku. To ustawienie
bedzie sie zmieniato dla kazdego typu drukarki

Gradient Smoothness. — Mozna wybra¢ Normal, Enhanced
lub Super . Wyzsze ustawienie powoduje, ze oprogramowanie
renderuje gradienty z uzyciem bardziej zaawansowanych
algorytmo, ktére generuja fagodniejsze rozpraszanie (dithering)
Color Mode - Woybieranie trybu barwowego, ktéry jest
dosowany do zestawu tuszy w drukarce

CMYK - Obraz bedzie drukowany z uzyciem kombinacji cyjan,
magenta, zoétci i czerni.

CMY - Obraz bedzie drukowany z uzyciem cyjan, magenta i
z6fci.

Grayscale - Obraz bedzie drukowany z uzyciem tylko czerni,
tworzac obraz biato czarny z cieniami szarosci

CMYKcLm — CMYK plus tusze jasny cyjan i jasna magenta.
Ten tryb barwowy zapewnia fagodniejszg gradacje pomiedzy
jasniejszymi cieniami.
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KF Diffusion

Error diffusion

Random
Diffusion
FMXPress

LX Diffusion

Angled screen
Smooth blends
Perform color

correction

Output profile

Properties

Advanced
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Wybieranie ditheringu dla wydruku wyjsciowego. Jest to szablon, w
ktorym poszczegoélne punkty, kitdre tworzg obraz, sg nanoszone na
medium. Kazdy typ dither ma zalety w sensie jakosci i predkosci RIP..
Domysinym typem ditheringu jest zwykle najlepsze ustawienie danej
maszyny.

Oprogramowanie oferuje kilka opcji ditheringu do zoptymalizowania
wydruku. Zwykle, jakosC i predkosC stanowig kompromis, przy KF
Diffusion zapewniajgcym najwyzszg jako$¢ oraz LX Diffusion Ilub
FMXPress zapewniajgcymi najszybsze czasy przetwarzania. Dostepne
szablony (w malejgcym porzadku jakosci) to:

..Jest to wzbogacona wersja metody error diffusion. Pomimo, ze wymaga
dtuzszego czasu RIP (5-8 krotnie diuzszego niz dla FMXPress) zapewnia
ona najwyzszg szczegotowos¢ i kontrast dla wiekszosci drukarek
atramentowych.

Ta metoda tworzy wysokiej jakosci obrazy. Podwyzszona jakos¢ obrazu
wymaga intensywnego przetwarzania (3-4 dluzszego niz FMXPress), jak
rowniez czas potrzebny do wykonania operacji RIP dla pliku w tej
metodzie jest drugim najdtuzszym w dostepnych opcjach.

Zréwnowazenie pomiedzy jakoscig i czasem RIP. Wymaga ona czasu 2-
3 dtuzszego niz FMXPress.

Domyslna metoda rozpraszania. Jest ona najszybsza w kategorii czasu
RIP, | nadaje sie dla wiekszosci wydrukow.

Najszybsza opcja o ile chodzi o czasy RIP. Stanowi ona dobry wybér dla
duzych wydrukéw, ktére bedg ogladane ze znacznej odlegtosci.
Przewidziana do stosowania z drukarkami termicznymi do wytwarzania
zywych, nasyconych koloréw. Jest ona rowniez wykorzystywana do
produkcji pozytywow sitodrukowych. W celu ustawienia zaawansowanych
opcji nalezy klikng¢ opcje Screen.

Mozna wybraé¢ opcje Normal, Enhanced, lub Super. Wyzsze ustawienia
powodujg, ze oprogramowanie renderuje gradienty z uzyciem bardziej
zaawansowanych algorytmow, ktore tworzg tagodniejszy dithering.
Zaznaczenie tej opcji uaktywnia ustawienia korekty koloru. Jesli to
ustawienie nie bedzie wybrane, nadchodzgce zadania sg przyjmowane
jako zadania po korekcie koloru w aplikacji projektowania. Jesli korekta
koloru jest wylgczona, oprogramowanie bedzie wykorzystywato
oryginalny profil CMYK, zamiast profilu generowanego z biezgcego
pomiaru barw wydruku z urzgdzenia.

Jesli obraz znajduje sie w neutralnej przestrzeni barw, profil wyjsciowy
jest wykorzystywany do konwersji obrazu do przestrzeni barwowej
urzgdzenia wyjsciowego.

Nalezy wybra¢ profil ICC, ktéry pasuje do kombinacji tuszu, medium,
rozdzielczosci oraz typu dither danego urzadzenia wyjsciowego. Nalezy
dodac z listy istniejgcych profili.

Klikniecie na przycisku Properties uruchamia okno dialogowe wtasciwosci
profilu, ktére zawiera informacje dotyczace profilu ICC, ktoéry zostat
wybrany.

Klikng¢, aby wybra¢ zaawansowane wiasciwosci korekty koloru.
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Nalezy wybrac tablice, ktéra bedzie wykorzystywana.

Symulacja drukarki umozliwia symulowanie wyjscia jednej drukarki na innej.
Mozna symulowaé duzy format na drukarce matoformatowej. W celu symulowania
wyjscia innej drukarki, nalezy wybrac¢ opcje Add z listy Simulation

Nalezy wybraé profil ICC z urzgdzenia,, ktére ma by¢ symulowane i klikngé opcje
Open. Symulacja drukarki nie obstuguje przewidywanego odwzorowania barwy
punktu. W przypadku proby wystania obiektu, ktéry miat przypisane przewidywane
odwzorowanie barwy punktu, przy korzystaniu z symulacji drukarki, zostanie
wyswietlony komunikat btedu.

Nalezy klikng¢ w celu ustawienia limitéw tuszu dla urzadzenia wyjsciowego.
Ustawi¢ limit tuszu dla kazdego koloru tuszu na maksymalne procentowe pokrycie,
ktére urzgdzenie moze wydrukowa¢ bez powodowania zjawisk rozlewania lub
wysychania, nastepnie klikngé OK. Klikngé opcje Ink Split w celu okreslenia, czy
jasno lub $rednio barwny tusz bedzie wykorzystywany zamiast normalnego tuszu.
Ta funkcja jest dostepna tylko dla urzadzen wyjsciowych, ktére wykorzystujg jasne
lub $redniej barwy tusze..
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Nalezy zaznaczy¢, w celu drukowania barw punktu w oparciu o ustawienia w
globalnym lub specjalnym mapowaniu barw. Klikng¢ opcje Color Mapping w celu
ustawienia opcji mapowania barw specjalnych

W przypadku wybrania tej opcji, oprogramowanie bedzie ignorowato wszelkie
ustawienia nadruku, ktére mogg wystgpi¢ w zadaniu, ktére je drukuje.

Funkcja dzielenia na czesci (tiling) programowania umozliwia rozdzielenie zadania
drukowania na pewng liczbe mniejszych czesci, ktére sg wowczas wysytane
osobno. Mozna to wykorzystac to produkcji wiekszych zadan niz urzgdzenie jest w
stanie wydrukowac¢ w jednym kawatku.

Zadania Tiling i Cropping
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[— Funkcja tiling oprogramowania umozliwia rozdzielenie zadania
ST drukowania na szereg mniejszych czesci (tiles), ktére sg
' nastepnie wysytane osobno. Jesli zadanie jest wieksze niz
medium wydruku, jest ono automatycznie dzielone na kawatki,
wystarczajgco mate  do zrealizowania. Gdy zadanie jest
obracane lub ma zmieniany wymiar, cate dzielenie jest
usuwane. Je$li zadanie jest wigksze niz medium wyjsciowe, po

& el | jego obroceniu, bedzie ono automatycznie ponownie dzielone.
i | Catos¢ dzielenia jest wykonywana z poziomu zaktadki Tile okna

li%'u — | dialogowego Job Properties. W celu uzyskania dostgpu do
el funkqji tiling:

{
i
|
1
:
i
|

1. Nalezy wybrac zadanie
2. Z menu File wybra¢ Job Properties.
3. Wybra¢ zaktadke Tile
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Przewidziano nastepujgce ustawienia:

Panel Size Panel to czes$¢ zadania, kidérg bedziemy dzieli¢ na czesci (tiles) i wysyla¢ z poziomu
oprogramowania. Jesli panel ma zmniejszong wielko$¢, tak, ze nie pokrywa on catego
zadania, wykonane zostang tylko czesci obejmowane panelem

e Opcja ta pokazuje szerokos¢ i wysokos¢ panelu. W celu regulacii, nalezy wprowadzi¢ liczbe
EI:I‘U lub uzy¢ przyciskéw ze strzatkami.

Wielko$¢ marginesu. Margines jest czescig panelu, ktéra wykracza poza granice zadania.

=

Selected Tille
Woybiera, ktorych czesci szerokosci i wysokosci bedg wyswietlane w ponizszych polach
g Wybieranie czesci do edytowania. Wybrana czes¢ jest podswietlana w panelu podgladu.
oo
e Pokazuje szerokos¢ i wysoko$¢ wybranej czesci. W celu regulacji, nalezy wprowadzi¢
=+l liczbe lub uzy¢ przyciskéw ze strzatkami
Print W przypadku zaznaczenia tej opcji, wybrana cze$¢ bedzie wykonywana z pozostatg czescig
zadania. Jesli jest ona usunieta - cze$¢ ta jest oznaczona nakladkg siatki w panelu
podgladu - i nie bedzie drukowana.
All Tiles Te ustawienia majg zastosowanie do wszystkich czesci i pomagajg w szybkim ustawieniu
automatycznych czesci, o jednakowej wielkosci.
oa Wybranie tej opcji powoduje podziat zadania pionowo na okreslong liczbe kolumn. Kazda
kolumna bedzie miata réwng szerokosé.
Wybranie tej opcji powoduje podziat zadania na okreslong liczbe wierszy. Wszystkie
== | wiersze bedg miaty rowng wysokos¢.
Jesli uzytkownik wie, jakiej wielkosci czesci chce mie¢, moze w tym miejscu wprowadzic¢
HIE] wartosci dla szerokosci i wysokosci czesci. Wszystkie czesci bedg zmienione do okreslonej
wielkosci
Bl Ustawianie wielkosci zaktadki pomiedzy czesciami. Nalezy wprowadzi¢ liczbe dla

utworzenia przesunigcia pomiedzy czesciami.

Automatic tile flip W przypadku zaznaczenia automatycznego przenoszenia czesci, kazda kolejna czesc,
ktora jest drukowana bedzie obracana o 180°, tak, aby sgsiadujgce pionowe krawedzie byly
zawsze drukowane przy tym samym boku nagtéwka druku. Utatwia to ich dokfadne
dopasowanie.

. - : Print Tilemap — Wysyta mape czesci w celu utatwienia
AA iz Fﬁ% ztozenia gotowego zadania.
s - v ‘ &“..* s .
Y Pyl Reset. Przycisk reset bedzie przywracat oryginalne

¢ B = L Ry & wartosci i ustawienia

Dzielenie zadania na czesci

Zadanie rozpoczyna sie, jako pojedyncza duza czes$é¢, ktéra pokrywa cate zadanie. Czes$¢ ta jest wybierana

domysinie. Aby podzieli¢ zadanie na wiele czesci, nalezy zmniejszyé szerokos¢ i/lub wysokos¢ pierwszej czesci
H 4

za pomocg przyciskow .r.:g.ht.time oraz pot w sekcji Selected Tile. Nowe czesci bedg automatycznie

tworzone tak, aby pokrywaty odstoniete obszary zadania.

Na przyktad, w celu podzielenia zadania 30x25 na dwie identyczne cze$ci, nalezy ustawi¢ w polu 15, redukujgc

wielko$¢ pierwszej czesci do 15x25. Druga cze$¢ 15x25 zostanie utworzona automatycznie.
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Dzielenie zadania na jednakowe wiersze i kolumny czesci
W celu podzielenia zadania na okreslong liczbe jednakowych wierszy i kolumn czesci:

1oi=2
1. Nalezy klikng¢ lub , aby podzieli¢ zadanie pionowo lub poziomo.
12

2. Wprowadzic¢ liczbe kolumn czesci w polu

3. Wprowadzi¢ liczbe wierszy czesci w polu E

4. Ustawic liczbe zaktadek pomiedzy czesciami w polu @ .

Dzielenie zadnia na jednolite czesci o okreslonej wielkosci
W celu podzielenia zadania na jednolite czesci i okreslonej wielkosci

=l T

1. Nalezy zaznaczy¢ —— oraz w celu ustawienia wszystkich czesci w zadaniu, aby miaty okreslong wielkosc.

2. Ustawic¢ pola Eﬂ” i

=22 na szerokosc¢ i wysokos¢ zadane dla czesci

3. Ustawi¢ wielkos¢ zaktadki pomigdzy czesciami w polu @ .
4. Jesli okreslone czesci nie pokrywajg zadania w catosci, czesci u gory i prawej krawedzi zostang pomniejszone
odpowiednio do dopasowania do szczeliny.

Wybieranie czesci

W celu wybrania czesci, nalezy albo klikng¢ na czesci w panelu podgladu, albo wybra¢ cze$¢ za pomocg pola EE w sekcji
Selected Tile zaktadki Tile.
Edytowanie czesci

W celu edytowania wielkos$ci wybranej czesci, nalezy zmieni¢ warto$¢ w polach E:t”_ oraz
Mozna réwniez zmieni¢ wielko$é czesci orze przeciagniecie krawedzi w Paneli Podgladu.
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Klikna¢ i przeciaggna¢, aby zmieni¢ wymiar

T

- Jesli ktérekolwiek z okienek wyboru Tiles sg zaznaczone, pola E]oraz .mogg by¢ wylaczone. W tym
przypadku, pola zostaty zapisane w celu utrzymania wszystkich czesci jednolitymi. Czesci te nie bedg edytowalne z uzyciem
Preview Pane. W przypadku przeciagniecia krawedzi panelu, tak, ze cze$¢ zadania jest odstonieta, zostanie utworzona nowa
czesé, w celu pokrycia odstonigtego pola zadania. Wyjatek od tego wystepuje, gdy zmiana wielkosci jest dokonywana
uchwytami do kadrowania. Nalezy klikng¢ przeciagng¢ krawedz, aby dodac¢ inngczesc.

¥ ¥

Zapobieganie przed wydrukowaniem czesci

W celu uniemozliwienia wydrukowania czesci z resztg zadania, nalezy:

- Klikngé dwukrotnie na czesci w panelu podgladu

- Klikngé prawym przyciskiem myszy na czesci w panelu podgladu

Wybra¢ czes¢ w sekcji Selected Tile zakaldki Tlle i odznaczy¢ okienko wyboru Print.

- Czesci niedrukowane sg oznaczone znakiem #

- Klikng¢ dwukrotnie lub klikng¢é prawym przyciskiem myszy na czesci ponownie w celu jej ponownego
przetgczenia.

- Wybrac cze$¢ w sekcji Selected Tile zakaldki Tlle i zaznaczy¢ okienko wyboru Print.

Uwaga: Jedna czes¢ w kazdym zadaniu musi pozosta¢ zawsze drukowalna. Jezeli uzytkownik prébuje ustawic
wszystkie czesci jako niedrukowane, jedna z czesci ponownie stanie sie drukowalna.

. ¥
W
BN FN
L

czes$¢ niedrukowana

- p R

Drukowanie mapy czesci
Oprogramowanie moze wydrukowa¢ mape pokazujaco, jak zadanie bedzie rozbijane na czesci. Kazda czes¢ ma
numer czes$ci, drukowany w jej obrysie.
W celu wydrukowania mapy czesci:
1. Nalezy klikngé na przycisku Print Tile Map w zaktadce Tile.
2. Woybra¢ drukarke, ktéra ma by¢ wykorzystywana do drukowania mapy czesci
3. Jesli uzytkownik zechce wystaé mape czesci na desktop lub drukarke sieciowa, najpierw musi utworzy¢
ustawienie dla tej drukarki, a nastepnie wybrac¢ to ustawienie w tym miejscu.
4. Klikng¢ OK.
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Kadrowanie zadania
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W celu kadrowania zadania, tak, aby nie byto wysytane na wyj$cie, nalezy:
1. Otworzy¢ okno dialogowe Job Properties dla danego zadania
2. Woybra¢ Tiling Preview danego zadania
3. Przeciggng¢ czerwone uchwyty kadrowania, tak, aby niechciane czesci zadania zostalty wykadrowane.
Obszar wykadrowany zadania nie zostanie wydrukowany.

Istnieje

Uchwyty kadrowania

rowniez mozliwos¢ kadrowania zadania przez zmniejszenie wielkoSci

panelu za pomocg pot

w sekcji PanellSize zakfadki Tile.

Przecigganie uchwytéw kadrowania

Usuwane wszystkich czesci i kadrowanie
W celu usunigcia wszystkich czesci i kadrowania, nalezy wykona¢ ponownie jedng sztuke zadania, klikng¢ na

przycisku Reset.

(A
Obszar wykadrowany

Jesli zadanie jest wieksze niz medium, bedzie ono nadal dzielone w celu dopasowania do medium.

Ly b
Zakladka Labels and Marks Eﬁl

Przewidziano mozliwos¢ wybierania znakéw kadrowania, oraz informacji o zadaniu wraz z wszelkimi uwagami,
ktore uzytkownik zechce wprowadzic.
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Color

Width
Print Labels

Position

Font and Size
Printer Name
Resolution

IC output
profile

Tile numer
Overlap

Job name, size
and type

Typ Dither
Czas
rozpoczecia
RIP

Numer strony
Liczba kopi
Uwagi

Znaki
drukarskie.

Woybieranie tuszu, ktéry bedzie wykorzystywany do
drukowania etykiet i znakéw

Ustawianie szerokosci etykiet

Ta opcja musi by¢é zaznaczona, aby uzyskac¢ dostep do opcji
drukowania etykiet

Wybieranie, gdzie majg by¢ drukowane etykiety wzgledem
zadania

Umozliwia wybranie czcionki i wielkosci czcionki
Drukowanie nazwy drukarki na wydruku

Drukowanie ustawien rozdzielczosci na wydruku
Drukowanie profilu IC wykorzystywanego na wydrukach

Drukowanie numeru wiersza i kolumny czesci
Drukowanie odlegtosci zaktadki pomiedzy czesciami
Drukowanie nazwy, wielkosci i typu wydruku

Drukowanie wybranego typu dither na wydruku
Drukowanie czasu, w ktorym rozpoczat sie proces RIP na
wydruku

Drukowanie numeru strony z pliku wielostronicowego
Drukowanie liczby wykonanych kopii na wydruku
Umozliwia uzytkownikowi drukowanie uwagi na wydruku
Umozliwia uzytkownikowi wybranie typu znakéw
kadrowania, ktére majg by¢ wykorzystane na wydruku. Na
wykazie pojawig sie tylko te znaki kadrowania, ktére sg
obstugiwane przez urzadzenie wyjsciowe.
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Brak. Brak znakow drukarskich

Znaki kadrowania

Znaki kadrowania beda drukowane w naroznikach zadania, dla umozliwienia zadania
Znaki standardowe

Znaki standardowe przewidziane do wyréwnywania separatoréow barwnych. Automatycznie
wigczane, gdy separatory barwne sg kierowane na wyjscie

Probka

Proébki koloru dla kazdego koloru tuszu bedg drukowane wokét zadania

Znaki zaktadki

Znaki zaktadki bedg drukowane, wskazujac, o ile czesci zadania dzielonego powinny sie
naktada¢

Skala tonalna

Prébki koloréw zawierajgce zmieszane kolory CMY oraz w skali szarosci, bedg drukowane
wokot zadania

Marginesy

Znaki te bedg drukowane w narozach zadania wskazujgc zewnetrzne oznakowanie

Linie naktadania sie czesci

Nalezy sprawdzi¢ wiersze drukowania na czesciach, wskazujgce, gdzie znajduje sie krawedz
nakfadki. Mogg one by¢ wéwczas wykorzystywane do wyrdwnania czesci. W przypadku
zaznaczenia opcji On both sides, linie naktadania pojawig sie na obu czesciach. Jesli, nie,
linia naktadania bedzie sie pojawiata tylko na drugiej czesci

Drukowanie kolorowych pasm

Zaznaczy¢, aby wydrukowaé pasna barwne w pozycjach wybranych. Color.

Zaktadka Color Adjustment [Regulacja koloru]

Zakfadka Color Adjustment zapewnia pewne podstawowe narzedzie do recznej regulacji koloru wyjsciowego.
Kanat kazdego koloru jest wymieniany osobno, jako krzywa linearyzacji, ktéra okresla jaki procent pokrycia
bedzie wykorzystany dla okreslonej wartosci procentowej w oryginalnym obrazie (wejscie)

Preview

Channel
Output

Nalezy sprawdzi¢, celem upewnienia sie, czy zmiany w ustawieniach koloréw sg
odzwierciedlone w panelu podgladu.

Wybra¢ kanat koloru, ktéry uzytkownik chce edytowac

Wartos¢ punktowa, ktéra jest aktualnie wybierana na krzywej linearyzaciji.
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VR R _ Kliknaé na krzywej, w celu wybrania innego punktu do edycji. Mozna
L6 lE IR e = rowniez wybraé¢ punkt poprzez klikniecie na etykiecie osi wejsciowej
¥ - w celu zmiany wartosci w danym punkcie na krzywej, wyedytowac
e e Mo warto$¢ w polu Output, lub klikna¢ i przeciagnaé punkt w gore lub dot.
HEEAE LR :: Contrast - Reguluje wielko$¢ kontrastu na obrazie. To ustawienie jest
l'_'_'“:“”_' £ s £ dostepne tylko, gdy wszystkie kanaty koloru sg wybrane.
l S 1 b S o Vividness — Reguluje jaskrawos$¢ obrazu. Wyzsze ustawienia zwiekszajg
B 2 Pl nasycenie barw i jaskrawos$¢ kosztem wiernosci koloréw i szczegotow.
! * . Nizsze ustawienia zwiekszajg nasycenie barw i jaskrawosé¢, lecz
CE H_ i zmniejszajg kontrast.
r,"_! ; '.' S L | - To ustawienie jest dostepne tylko wowczas, gdy wybrane sg wszystkie
el - *H ! kanaty koloru . Ponadto, nalezy wybrac profil ICC w zaktadce Color
b i Management
Caraa @ Sl
WeFuew EE — - w
it o e Sk
ik D31 e | aee |

Advanced - Klikng¢ w celu wyedytowania ustawien barwy na obrazie za pomocg bardziej zaawansowanego

modelu.

Global Hue

Saturation

Reset
OK
Delete
Reset

Reset All

Zaktadka Separations

- To ustawienie jest dostepne tylko wowczas, gdy wybrane
sg wszystkie kanaty bar. Ponadto, nalezy wybra¢ profil ICC
w zaktadce Color Management

Brigtness - Wyzsze wartos$ci sprawiajg, ze wszystkie
kolory na obrazie majg jasniejszy odcien. Nizsze wartosci
Sciemniajg kolory na obrazie.

To ustawienie reguluje ogdlny ton barwy obrazu. Moze nada¢ obrazowi ton niebieskawy
lub sepii. Dla tego ustawienia zakres wartosci od -100% do + 100% reprezentuje widmo
barwne, ktére moze by¢ zastosowane do obrazu.

Wyzsze wartosci zwiekszajg nasycenie barwy na obrazie, lecz moga obniza¢ kontrast i
szczegotowos$E. Nizsze wartosci obnizajg nasycenie barwy.

Klikniecie resetuje wszystkie suwaki do ich warto$ci domysinych

Klikniecie OK akceptuje zmiany i powoduje powrét do zaktadki Color Adjustment
Klikniecie pozwala na usuniecie wybranego punktu z krzywej linearyzaciji

Klikniecie pozwala na przywrécenie wartosci i ustawien dla biezgcego kanatu do jego
oryginalnych stanow.

Klikniecie pozwala na przywrécenie wartosci i ustawien dla wszystkich kanatéw do ich
oryginalnych stanow..

Zakladka Separacje zawiera szereg opcji dotyczacych drukowania separacji kolorow.

Prnt as separations

Nalezy zaznaczy¢ w celu wydrukowania kazdego koloru oddzielnie. W celu wydrukowania separacji tylko
dla pewnych koloréw, odznaczy¢ okienka wyboru dla koloréw, ktére nie majg by¢ drukowane.

-1 -

[’ F
3




> ARTEMIS

Strona 48
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: ; “wm  Print separatios in color
@ O @ IRiE R

Zaznaczy¢ w celu wykonania separacji wydruku kazdego koloru procesu w
odpowiednim kolorze tuszu. Jesli ta opcja nie jest wybrana, wszystkie separacje
koloru procesu bedg drukowane w kolorze czarnym.

Separacje dla koloréw punktu bedg zawsze drukowane na czarno.

Edit — Nalezy klikng¢ w celu edytowania sposobu, w jaki bedg wykonywane
kanaty barw

Bt s gy

L - o

Ustawianie opcji angled screen dithering
W przypadku wybrania typu ditheringu angled screen, mozna edytowac opcje ditheringu dla kazdego koloru z
zaktadki Separations.
Edytowanie szczeg6tow kanatu barwy
Jesli zaznaczono okienko wyboru Print as Separations, natomiast Print separations in color nie jest
zaznaczone, mozna wybrac¢ sposéb, w jaki bedg realizowane separacje dla kazdego kanatu barwy poprzez
wybranie zgdanego kanatu barwy i klikniecie opcji Edit.
Wodéwczas otworzy sie okno dialogowe szczegotowej informacji kanatu. (Channel Details). Czas realizacji bedzie
sie roznit zaleznie od tego, czy kanat barwy jest ustawiony dla barwy procesu lub barwy punktu.
W przypadku barw procesu, nalezy ustawic¢ Print as na kolor tuszu, ktéry ma by¢ wykorzystywany do realizacji
kanatu barwy i klikng¢ opcje OK.
W przypadku koloréw punktu :
1. Nalezy ustawi¢ Print as na jedng z ponizszych opcji
Process — Barwy punktu bedg konwertowane do ich najlepszych przyblizen koloréw procesu i wigczane
w separacje koloru procesu.
Spot - Kazdy kolor punktu bedzie drukowany jako indywidualna separacja z uzyciem czarnego tuszu
2. Nalezy klikng¢ Aooly ro all spot colors w celu zastosowania ustawieh biezgcego koloru do wszystkich
koloréw punktu.

3. Klikngé OK.
TR rr e o et e ) (e e —eete ] ~]
Chanred Sven [s e " ]
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Kolor procesu Kolor punktu

Zaktadka Object Color Control i
Zaktadka Object Color Control w oknie dialogowym Job Properties umozliwia mapowanie koloréw w zadaniu do
wartosci koloru procesu wiasciwego dla danego urzadzenia, ktéra bedzie stosowana do wydruku kolorow.
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Dwlopl ik By [ K+ 3T . . - z .
Jesli zaznaczone jest okienko Preview, wéwczas panel podglgdu bedzie
e E e J P podgladu be

T R sie aktualizowat w celu odzwierciedlenia kazdego mapowania koloru i
gl ek s | edytowania wykonywanego przez uzytkownika.

Ha ol Kontrola koloréw

W celu podgladu wyjsciowych wartosci koloru biezgco przypisanych do
| obiektéw lub obszaréw w danym zadaniu, wystarczy najecha¢ myszg

| nad dany obiekt lub obszar. Wyj$ciowe wartosci koloréw bedg

i wys$wietlane w zaktadce Object Color Control, w obszarze nad lista.

‘ ' Object Color Control nie obstuguje kolorow punktéw. Kolory punktéw sg
I

|-.L,.;.-m e |

automatycznie zastepowane przez kolor procesu stosowany do ich
wyswietlania.
Wybieranie koloréw

g | W celu wybrania barwnego obiektu lub obszaru, nalezy klikng¢ na nim w
B e i e e ek s panelu podgladu. Kolor pojawi sie na liscie. Po ponownym kliknieciu na
": g e i tym samym kolorze, kolor zostanie podswietlony na liscie.

: S T

Ustawianie mapowania koloréw jako wiaczone lub wytaczone
W celu wigczenia mapowania koloréw, nalezy zaznaczy¢ okienko wyboru obok niego. Odznaczenie tego okienka

wytgcza mapowanie.

[R5 Eytowanie kolorow

W celu edytowania wyjsciowych wartosci koloréw dla danego koloru w
ot Sgmen T | zadaniu, nalezy:
[ 0 3 o e v ] 1. W przypadku, gdy nie zostat on jeszcze wybrany w projekcie,
(Rl T —— dokona¢ wyboru (patrz powyzej)
£ g = 2. Wybra¢ kolor z listy koloréw
~‘~‘;: e i 3. Klikngé Edit
gkt Hegarts i 4. Ustawi¢ Color Space na przestrzen koloréw, na ktérej
uzytkownik chce pracowac
| 5. Wyedytowaé wartos¢ koloru dla danego koloru
i y 1 - Wartosci koloru sg zawsze okreslone dla koloru w 100%
pokryciu. Jesli okreslono odcien, oprogramownie przyjmie , ze
Aol TN podane wartosci koloru sg dla 100% pokrycia, i bedzie obliczato
it iy I 1 e biezace wartosci wyjsciowe w oparciu o procent pokrycia
o e | podany dla odcienia.

6. Nalezy zaznaczyc¢, czy mapowanie koloru ma zastosowanie do
obiektéw typu Bitmapa, obiektow wektorowych lub wszystkich obiektéw.
7. Klikngé OK
Dodawanie nowych koloréw
Istnieje mozliwo$¢ dodawania mapowan nowych koloréw do listy, nawet jesli oryginalne kolory nie sg zawarte w
zadaniu. Moze to by¢ uzyteczne, jesli uzytkownik chce zachowaé mapowania koloréw we wstepnie
zorganizowany pliku do wykorzystania przy innych zadaniach drukowania.
Przyktadowo: Jesli wiadomo, ze wiekszo$¢ zadan bedzie zawierata kolor punktu Company_Logo_Purpole,
mozna doda¢ mapowanie koloru do tego koloru nawet, jesli nie pojawia sie on w biezgcym zadaniu. Mozna
wowczas zapisac¢ wszystkie mapowania koloru do wstepnie zorganizowanego pliku, oraz ponownie je zastosowac
w przysztych zadaniach w jednym kroku.
Aby doda¢ nowe mapowanie koloru do listy
1. Nalezy klikngé New
2. Wpybra¢ Input Color
a. Ustawi¢ Color Space na przestrzen koloru nowego koloru
b. Wprowadzi¢ wartosci koloru dla nowego koloru, tak jakby miaty sie one pojawi¢ w zadaniu.
3.  Wybra¢ Output Color
a. Ustawi¢ Color Space na przestrzen koloru, ktéry ma by¢ uzyty do okreslenia koloru wyjsciowego
b. Wprowadzi¢ wartosci koloru dla koloru wyjsciowego
4. Zaznaczyé, czy mapowanie koloru ma zastosowanie do obiektéw typu Bitmapa, obiektow wektorowych
lub wszystkich obiektéw.
5. Klikngé OK.
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Resetowanie wartosci koloréw
W celu skasowania listy koloréw i zresetowania mapowania koloréw do ich stanu oryginalnego, nalezy klikng¢
Reset.
Zapisywanie ustawien kontroli koloru obiektu do Preset
Mozna zapisa¢ mapowania koloréw do wstepnie ustawionych w taki sam sposob, w jaki zapisuje se ine
ustawienia wiasciwos$ci zadania. Mozliwe jest sporzadzenie wstepnego ustawienia, ktére zawiera TYLKO
mapowania koloru. Wystarczy po prostu odznaczy¢ wszystkie pozostate ustawienia poza mapowaniem koloru.
Wybranie wstepnego ustawienia zapisanego w ten sposoéb spowoduje pobranie mapowanie kolorow z wstepnego
ustawienia przy jednoczesnym pozostawieniu wszystkich innych ustawien nienaruszonych.
Dodawanie typéw nowego medium do urzadzenia
Oprogramowanie umozliwia dodanie typédw nowych mediéw do listy typdw mediéw dla danej marki i modelu
urzgdzenia wyjsciowego. Nowy typ medium bedzie sie pojawiat tylko dla tej marki i modelu urzgdzenia, a nie dla
innych urzadzen.
Aby dodac¢ nowy typ medium:

1. Wybra¢ ustawienie dla urzadzenia, dla ktérego ma by¢ utworzony nowy typ medium.
Z menu Setup, wybraé Default Job Properties
Wybra¢ zaktadke Color Management
Z listy Media Type, wybra¢ Add Media
Wprowadzi¢ nazwe (Name) dla nowego typu medium. Nazwa moze mie¢ dlugos¢ do 32 znakdw i nie
moze zawiera¢ zadnych znakéw typu (#, * lub ?).
6. Klikngé OK.

aprDd
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Usuwanie typéw mediow

W celu usuniecia typu medium, ktére zostato dodane do pewnego urzadzenia wyjsciowego, nalezy je wybra¢ w
oknie dialogowym Default Job Propertes i klikng¢ opcje Remove. Domy$ine typy mediéw zdefiniowane przez
oprogramowanie nie mogg by¢ usuniete.
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Zadania zagniezdzania
Oprogramowanie ma zdolno$¢ zagniezdzania zadan razem w celu zminimalizowania ilosci materiatu potrzebnego
do wydrukowania zadan. Zagniezdzanie reorganizuje zadania na medium wyj$ciowym, tak, aby byty one
wyréwnane na szerokosci medium oraz spakowane do mozliwie najbardziej kompaktowej przestrzeni. Zadania
muszg znajdowac sie w tej samej kolejce w celu ich zagniezdzenia razem, i muszg wspotdzieli¢ samo urzgdzenie
wyjsciowe oraz rozdzielczosé

Reczne zagniezdzanie zadan
W celu zagniezdzenia zadan:

1. Wybra¢ zadania

2. Z menu File wybra¢ Nest Jobs

Jesli wybrano pojedyncze zadanie, to jego strony zostang zagniezdzone

Odiaczanie zadan
W celu roztgczenia zbioru zagniezdzonych zadan na zadania sktadowe

1. Nalezy wybra¢ zbior zadan zagniezdzonych

2. Z menu File wybra¢ Unnest Jobs,
Stosowanie automatycznego zagniezdzania
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Oprogramowanie moze by¢ ustawione tak, aby dokonywato automtycznie zagniezdzania zadan, w miare ich
dodawania do kolejki Hold Queue. W celu ustawienia automatycznego zagniezdzania, z menu Setup, nalezy
wybraé opcje Setup Properties, nastepnie wybra¢ zakladke Automatic Nesting .

= Automatic Job Nesting
&5 & l Automatyczne zagniezdzanie zadan z uzyciem jednego lub wiekszej
liczby podanych ponizej kryteriow. Umozliwia to bardziej efektywnag
prace poprzez grupowanie zadan do realizacji. Mozliwe jest

7 Adomatic 1ok nesting X . . o . Lo e .
| dodawanie kilku zadan do kolejki oraz ich zagniezdzanie w jednym

& Mimboe o johs F__a

zadaniu.
: ::::"‘m*‘r- e Number of jobs
= btz L= Tg opcje nalezy wybra¢ do automatycznego zagniezdzania zadan,
Doy & [ el gdy okreslona liczba zadan nagromadzita sie w kolejce.

Number of minutes
Ta opcje nalezy wybra¢ do automatycznego zagniezdzania zadan,
gdy uptynetfa okreslona liczba minut
Percentage coverage Daily at
Ta opcje nalezy wybraé do automatycznego zagniezdzania zadan, po
] pokryciu okreslonego procentu medium.
[ Ta opcje nalezy wybra¢ do automatycznego zagniezdzania zadan,
jednokrotnie wciggu dnia o okre$lonej godzinie.
Automatic rotate image when nesting

Pt | Po zaznaczeniu, obrazy mogg by¢ automatycznie obracane, przy
zagniezdzaniu, tak, aby zuzy¢ mniej medium wyj$ciowego

o N N T T Set number of jobs to 1
L == Automatycznie zagniezdza strony, czesci i separacje

[ Autoneec st inage when ne g

Zagniezdzanie stron, czesci i separacji
Oprogramowanie ma mozliwos¢ zagniezdzania stron zadan wielostronicowych, tak, aby byly one wyréwnane na
szerokosci medium wyjsciowego oraz zuzywaty mniej materiatu.
W celu zagniezdzenia stron zadania wielostronicowego:

1. W zakladce Layout okna dialogowego Job Properties, nalezy zaznaczy¢ opcje Page Nesting

2. Wybra¢ zadanie

3.  Z menu File, wybra¢ opcje Nest
Reorganizacja zagniezdzonych zadan
Oprogramowanie umozliwia reorganizacje zbioru zagniezdzonych zadan z uzyciem okna dialogowego Job
Properties. Mozliwe jest przesuwanie, obracanie i odbicie zwierciadlane zadan. W celu reorganizacji zbioru zadan
zagniezdzonych, nalezy wybra¢ zbiér zadan z menu File, wybra¢ opcje Job Properties. W oknie dialogowym Job
Properties wybra¢ zaktadke Layout. Wokot krawedzi wybranego obrazu pojawia sie czerwona ramka.
Przesuwanie obrazéw
W celu przesunigcia zagniezdzonego obrazu, nalezy klikng¢ i przeciggnaé¢ obraz w panelu podgladu okna
dialogowego Job Properties.
Obracanie Obrazow
W celu obrécenia obrazu o 900 nalezy wybra¢ obraz i klikngé na przycisku Rotate Image. Klikniecie tego
przycisku ponownie spowoduje przetgczenie obrazu ponownie do jego oryginalnej orientacji.
Odbicie zwierciadlane obrazéw
W celu uzyskania odbicia wszystkich obrazéw wzgledem osi pionowej, nalezy klikngé na przycisku Mirror Image.
Obraz sg odbite, lecz ich pozycje na medium wyjsciowym nie zmieniajg sie.
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5.15 Procedura wylaczania (Ma zastosowanie, jesli maszyna nie bedzie eksploatowana przez ponad 4 dni)
- wylgczy¢ lampy UV
- zamkng¢ zawory uktadu podcisnienia
- odtgczy¢ zasilanie maszyny oraz komputera PC
- odtgczy¢ wejscie gtowicy drukujgcej od linii zasilania tuszem
- podigczy¢ przewodd wejsciowy gtowicy drukujgcej do strzykawki napetnionej czystym wtasciwym
roztworem ptuczgcym
- powoli przettaczac¢ roztwor ptuczacy przez gtowice drukujgca, w celu stopniowego usunigecia tuszu w
gtowicy drukujacej
- kontynuowa¢ przeptukiwanie gtowicy drukujgcej, do czasu, gdy z dysz gtowicy drukujgcej bedzie
wyptywat czysty roztwor ptuczacy.
- ponownie podigczy¢ przewody wejsciowe gtowicy drukujgcej do linii zasilania tuszem
- wykonac tg samg procedure na pozostatych gtowicach drukujgcych.
- po ukonczeniu przeptukiwania wszystkich gtowic drukujacych, przygotowac¢ materiat zamykajacy
gtowice drukujgce.
- wla¢ roztwor ptuczgcy na niestrzepiaca sie tkanine na goérze przygotowanego materiatu do zamykania
gtowic drukujacych.
- zainstalowa¢ zamkniecie gtowicy drukujgcej do spodu karetki gtowicy drukujgcej, mocujgc je opaska,
ktora jest owinieta wokét karetki gtowicy drukujacej.
- zetrze¢ wszelkie zanieczyszczenia tuszem
- wylgczy¢ zasilanie gléwnym wylgcznikiem
- zamkng¢ lewg pokrywe
- odtaczy¢ wentylacje i oswietlenie w pomieszczeniu drukarki, jesli to konieczne
- wykonac¢ czynnosci przygotowawcze, w razie koniecznosci

5.16 Wytgczanie na okres nocy
- wylgczy¢ lampy UV
- zamkng¢ zawory uktadu podcisnienia
- odtgczy¢ zasilanie maszyny oraz komputera PC
- zamkng¢ pokrywy maszyny
- wykonac¢ czynnosci przygotowawcze, w razie koniecznosci
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Rozdziat 6 — Procedura obstugi i konserwacji

6.10 Krétki wprowadzenie
Niniejszy rozdziat opisuje rézne procedury obstugi i konserwacji, ktére nalezy przestrzegac przy
uzywaniu tej maszyny

6.11 Przeptukiwanie wybranej gtowicy drukujacej
- odfgczy¢ wejscie przewodu tuszu od linii zasilania tuszem, wstawi¢ rurke strzykawki z kompatybilnym
roztworem ptuczgcym
- powoli przettaczac¢ roztwoér ptuczacy przez gtowice drukujaca, oraz sprawdzi¢, czy wszystkie dysze
dziatajg prawidtowo
- kontynuowac¢ przeptukiwanie gtowicy drukujgcej, do czasu, gdy z dysz gtowicy drukujgcej bedzie
wyptywat czysty roztwor ptuczacy.
- ponownie podigczy¢ przewody wejsciowe tuszu do linii zasilania tuszem. Wykona¢ zalanie tuszem,
poprzez uaktywnienie przetgcznika kotyskowego.
- klikngé opcje Auto Clean Mode na oprogramowaniu RTZ w celu automatycznego czyszczenia gtowicy
drukujgcej
- wytrze¢ gtowice drukujgce niestrzepigca sie tkaning, w celu usuniecia nadmiaru pozostatego tuszu
wokot gtowic drukujgcych.

6.12 Wymiana gtowicy drukujacej
- wylgczy¢ zasilanie drukarki
- wykona¢ procedure ptukania na gtowicy drukujgcej, ktéra wymaga wymiany
- odtgczy¢ elastyczny przewdd transmisji danych o 30 pinach gtowicy drukujacej
- wyjaé karte podtaczong do gtowicy drukujgcej poprzez wykrecenie dwéch srub mocujgcych tg karte
- wykreci¢ dwie Sruby, ktére mocujg gtowice drukujgca z karetki géwicy drukujgcej
- odtgczy¢ przewody wlotowe tuszu oraz odpowietrzania tuszu z portu zasilania i odpowietrzania tuszu
gtowicy drukujgcej
- przechowac bezpiecznie starg gtowice drukujaca
- zainstalowa¢ odpowiednio nowg gtowice drukujaca
- wprowadzi¢ dwie Sruby mocujgce gtowice drukujgca
- podigczy¢ odpowiednio przewody wlotowe tuszu i odpowietrzania tuszu do nowej gtowicy drukujace;j
- zainstalowac kart gtowicy drukujacej na gorze gtowicy drukujgcej mocujgc jg dwoma Srubami
- podigczy¢ elastyczny przewdd transmisji danych o 30 pinach gtowicy drukujgcej
- wykonac procedure ptukania, w celu upewnienia sie, czy wszystkie dysze pracujg prawidtowo
- wigczy¢ zasilanie drukarki
- wykona¢ zalanie tuszem
- klikng¢ opcje Auto Clean Mode na oprogramowaniu RTZ w celu automatycznego czyszczenia gtowicy
drukujagcej
- wytrze¢ gtowice drukujgce niestrzepigca sie tkaning, w celu usuniecia nadmiaru pozostatego tuszu
wokot gtowic drukujacych.

6.13 Konserwacja uktadu linii zasilana tuszem i podcisnienia
- sprawdzi¢ uktad linii zasilania tuszem, w szczegdlnosci przytacza, zaslepki i zawory pod katem
wszelkich sladéw wyciskéw lub uszkodzen plastikowych przewoddw.
- sprawdzi¢ i usung¢ wszelkie slady tuszu lub rozpuszczalnika ze zbiornika zabezpieczajgcego tuszu. W
przypadku wystgpienia przelania, oczysci¢ bezzwtocznie dang linie. Sprawdzi¢ pod kgtem ewentualnych
sladéw wycisku i usung¢ je odpowiednio. Kapanie i ciekanie tuszu bedzie wystepowato na gtowicy
drukujacej w wyniku niestabilnego uktadu prézniowego.
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6.14 Wymiana uszkodzonej pompy tuszu i filtra

Zwykle pompa tuszu przestaje pompowac tusz, gdy zbiornik pomocniczy jest peten tuszu. Czujnik
poziomu wigczy diode LED na ptycie sterujgcej gtowicy drukujacej, gdy zbiornik pomocniczy jest petny.
Jesli dioda LED nie zaswieca sie po 2 minutach pompowania, w6.15czas najprawdopodobniej pompa
jest uszkodzona lub wystepuje gdzies wyciek na linii doprowadzajacej. Nalezy zwraca¢ uwage na
biegunowos¢ kabla zasilajgcego dla pompy tuszu, zwykle czerwony przewdd jest podigczony do plusa
.+, natomiast czarny do minusa ,-,..

Nalezy wymienic filtry tuszu i rozpuszczalnika co trzy miesigce lub po okoto 800 godzinach pracy, aby
zapewnic ciggly przeptyw tuszu i rozpuszczalnika do uktadu.

6.15 Wymiana uszkodzonej pompy tuszu i podcisnienia

Jesli czas do osiagnieci przez tusz zbiornika pomocniczego jest dtuzszy niz normalny, moze byc¢
uszkodzona pompa lub mozliwe jest wystepowanie wycieku. Przy wymianie pompy tuszu, nalezy zwréci¢
uwage na biegunowos¢ kabla zasilajgcego oraz kierunek grotu strzatki dla przytgczania przewodow.

Strzatka wskazujgca Kabel zasilajacy

kierunek przeptywu 24Vdc

(wylot) Czerwony = ,+"
Bialty= ,-"

Strzatka wskazujgca

kierunek przeptywu

(wlot)

Podobnie, gdy cisnienie zalewania jest zbyt stabe a podci$nienie spadnie ponizej odczytu -2.0, pomp
powietrza jest uszkodzona lub moze wystepowaé nieszczelno$¢, gdzies w uktadzie podcisnienia lub
zawor 4/2 drogowy pracuje nieprawidtowo. Zwykle pompa prozniowa moze osiggac cisnienie 20-30 kPa
podczas wykonywania zalewania tuszem. Przy wymianie popy prézniowej, nalezy zwraca¢ uwage na
kabel zasilajgcy oraz kierunek przeptywu powietrza, ktory jest okreslony przez kierunek strzatki na
pompie.

6.18 Konserwacja ruchomych czesci drukarki

Pasek zebaty karetki

Gumowy zderzak karetki
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Oczysci¢ i nasmarowac tozysko $lizgowe, fozyska kulkowe dla kot paska zebatego, kol zgbatych oraz
tozyska kulkowego dla uktadu automatycznego odbierania oraz watkéw ciggnacych raz w tygodniu.

tozysko $lizgowe

Karetka gtowicy drukujgcej
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Zatacznik B Lista kontrolna konserwacji profilaktycznej

Pozycja
Poziom zasilania
tuszem

Odpady w pojemniku
tuszu

Filtry tuszu
Pompy tuszu

Lampy UV

Filtry lamp UV
Przenosnik z fozem
ptaskim

Karetka, liniowa
szyna prowadzaca
Lozysko karetki

Pasek karetki

Olej przektadni
napedowej
przeno$nika zasilania
w kierunku Y
Odkurzacz i filtr
workowy

Stacja czyszczenia

Listwa liniat rastra

Mechanizm
automatycznej
regulacji wysokosci
karetki

Co dziennie
Sprawdzi¢ i
potrzasnag przy
rozruchu

Sprawdzi¢ poziom,
utylizowaé petny lub
prawie petny

Co tydzien

Sprawdzi¢ i oczysci¢
Oczyscié

Sprawdzi¢, oczyscic i
nasmarowac
Sprawdzi¢, oczyscic i
nasmarowac

Sprawdzi¢ pod katem
odpadéw, poziom
tuszu oraz o czysciw
razie potrzeby
Sprawdzi¢ i
wyczyscié

Oczyscié

niestrzgpiaca sie

tkaning przed

rozruchem

Sprawdzi¢, czy

sprezyna dziata

(toczek powinien

powracaé do pozycji

wyjsciowej gornej.

Co miesiac

Sprawdzi¢ i
natadowac¢ w razie
potrzeby, lewa lampe
Ui prawg lampe U
jednoczesnie

Kwartalnie Co pét roku

Wykona¢ przeglad w
serwisie
autoryzowanym

Wymienié

Sprawdzi¢ | wymieni¢

w razie koniecznosci

Sprawdzi¢
naprezenie,
wyregulowaé
naprezenie, w razie
koniecznosci
Wymieni¢ olej

Raz w roku

Wymieni¢ olej

Wymieni¢ worek filtra

Uwaga: 500 godzin po instalacji gtowica przektadni napedowej przenosnika posuwu w kierunku Y powinna by¢

wymieniona.
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Zatacznik C Diagnostyka i usuwanie usterek
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Problemy

Mozliwe przyczyny

Rozwigzania

Jeden konkretny kolor
nie jest drukowany

- brak tuszu w przewodzie karetki
gtowicy drukujacej

- brak zasilanie tuszem ze zbiornika
tuszu

- Zatkany przewdd tuszu oraz filtr tuszu
- Uszkodzona pompa tuszu

- Uszkodzona ptyta sterujgca gtowica
drukujgca

- pecherze powietrza w przewodzie
tuszu

1. napetni¢ pusty zbiornik tuszu

2 wymieni¢ zatkany przewdd tuszu i filtr
tuszu

3Wymieni¢ uszkodzong pompe tuszu

4 Wymieni¢ uszkodzong ptyte sterujaca
gtowicg drukujgca

5 Wymieni¢ uszkodzong plyte sterujaca
ruchem

6 Usung¢ powietrze z przewodu tuszu

1 Niektére dysze gtowicy
drukujgcej nie pracujg

2 Natrysk gtowicy
drukujacej nie jest prosty

Zatkana gtowica drukujgca

Problemy gtowicy drukujgcej
Uszkodzony kabel gtowicy drukujacej
Uszkodzona ptyta sterujgca gtowicy
drukujgcej

- wykona¢ zalewani tuszem
- wymieni¢ uszkodzong gtowice drukujaca
- wymieni¢ uszkodzony kabel gtowicy
drukujacej

- wymieni¢ uszkodzong ptyte sterujgca
gtowicy drukujgcej

- wyregulowac napiecie gtowicy
drukujacej

- Braki tuszu

- niewystarczajgca wartosc
podcisnienia

- dysze gtowicy drukujgcej nie pracujg
prawidtowo

- niewystarczajgca ilos¢ tuszu
wyptywajgca z filtra tarczowego do
gtowicy drukujgcej z powodu zatkania
filtra tarczowego

- Zwiekszy¢ wartos¢ podcisnienia z -2,2
kPa do -2,6kPa

- Wykona¢ wydruk testowy , jesli
wszystkie dysze gtowicy pracujg
prawidtowo, wyptukac i zala¢ tusz, wg
potrzeby

- Wymienic¢ filtr

- nie mozna osiggngé
wiasciwego podcisnienia
- podcisnienie utrzymuje
sie lub zmienia okresowo

- W zbiorniku zabezpieczajgcym tuszu
wystepuje tusz

- Uszkodzony regulator podcisnienia

- Uszkodzony manometr

- uszkodzona pompa powietrza

- mozliwy wyciek w uktadzie
przewoddw prézniowych (linia
podcisnienia)

- Usung¢ lub przedmucha¢ tusz ze
zbiornika zabezpieczajgcego tuszu

- Wymieni¢ uszkodzony regulator
podcisnienia

- Wymieni¢ manometr

- Wymieni¢ pompe powietrza

- Usung¢ wszelkie wycieki powietrza z
uktadu podcisnieniowego

- Wymienic¢ ztaczki powietrza, w razie
koniecznosci

Pompa powietrza nie
pracuje
Pompa tuszu nie pracuje

- W zbiorniku zabezpieczajacym tuszu
wystepuje tusz

- Czujnik zbiornika tuszu moze nie
pracowac, z tego powodu tusz
przelewa sie do zbiornika
zabezpieczajgcego tuszu

- Naprawic¢/wymieni¢ czujnik zbiornika
tuszu

- Usungc tusz ze zbiornika
zabezpieczajgcego tuszu strzykawkg z
odpowietrzenia przewodu wylotowego
tuszu

Wszystkie pompy tuszu
nie pracujg

- W zbiorniku zabezpieczajgcym tuszu
wystepuje tusz

- Uszkodzony/ przestawiony czujnik
zabezpieczania poziomu tuszu

- Usung¢ lub przedmucha¢ tusz ze
zbiornika zabezpieczajgcego tuszu

- Wymienié¢/naprawi¢ czujnik
zabezpieczania poziomu tuszu poprzez
otwarcie zbiornika zabezpieczajgcego
tuszu
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- Catkowity brak Swiattowdd musiat zostaé zamieniony - Zamieni¢ ponownie ztgcze Rx/Tx kabla
drukowania przy instalacji Swiattowodowego albo z karty PCI lub na

- Brak napiecia gtowicy
drukujacej z
oprogramowania RTZ

ptycie sterujgcej gtowicy drukujgcej

Karetka styka sie z
medium podczas
drukowania

- Szczelina pomiedzy karetkg a medium
(platforma drukujaca) jest zbyt blisko

- Zasysanie medium nie pracuje

- Medium pofatdowane/zmarszczone

- Wyregulowa¢ karetke drukarki pomiedzy
2.0-25mm

- Sprawdzi¢ zasilanie 24V wentylatorow
ssgcych

- Wymieni¢ medium, aby unikngé medium
pomarszczonego stykajgcego sie z
gtowicg drukujacag podczas drukowania

- Karetka nie porusza
sie, skok z lewej do
prawej strony

- Uszkodzony serwomotor AC

- Uszkodzony serwonaped

- Zuzyty pasek zebaty

- Uszkodzona ptyta sterujgca ruchem

- Wymieni¢ uszkodzony serwomotor
- Przeprogramowac¢ serwonaped,
wymieni¢ jesli jest uszkodzony

- Wymieni¢ zuzyty pasek zebaty

- Wymieni¢ ptyte sterowania ruchem

Medium nie porusza sie,
skok wstecz i do przodu

- Uszkodzony serwomotor AC

- Uszkodzona ptyta sterujgca
przemieszczaniem

- Zuzyty pasek zebaty

- Uszkodzona ptyta sterujgca ruchem

- Wymieni¢ uszkodzony serwo motor DC
- Wymieni¢ zuzyty pasek zebaty

- Wymieni¢ ptyte sterujgca
przemieszczaniem

- Wymienic¢ ptyte sterujaca ruchem

Tusz nie wysycha

- Ciepto jest niewystarczajgce do
wysuszenia tuszu

- Grzatka nie pracuje

Sterownik grzatki nie pracuje
Gestos¢ lub limity tuszu w nastawie
obrazu sg zbyt wysokie

- Zwiekszy¢ temperature grzatki z
platformy drukowania jak réwniez
przedniej grzatki

- Wymieni¢ uszkodzong grzatke

- Wymieni¢ sterownik grzatki

- Obnizy¢ limity tuszu w profilu obrazu
- Zmniejszy¢ limity tuszu obrazu

Poziome uginanie

- Zatkana gtowica drukujgca

- Wyréwnywanie krokowe nie jest
prawidtowe

- Wyréwnywanie gtowicy drukujgce nie
jest prawidtowe

- Wykona¢ przeptukiwanie
rozpuszczalnikiem i zalewanie tuszem
(wykona¢ diuzsze ptukanie, w razie
potrzeby. Nastepnie sprawdzi¢ wydruk
gtowicy drukujgcej na wydruku testowym
Wyregulowa¢ kroki silnika (patrz
procedura wyréwnywania gtowicy
drukujacej).

Wyréwnac¢ gtowice drukujacg bardzo
doktadnie (patrz procedura
wyréwnywania gtowicy drukujgcej

Pewna czes¢ drukarki
wykazuje ugiecie w
poziomie

- posuw watka ciggnace jest nie
réwnomierny

Wyregulowa¢ napiecie watka ciggngcego
(patrz procedura regulacji napiecia watka
ciggnacego)
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Problem wyréwnania
niezgodnego kroku

- Posuw watka ciggnacego nie jest
réwnomierny

- Zuzyta przektadnia

- Uszkodzony enkoder silnika
Zuzyty pasek zebaty

Wyregulowac¢ napiecie watka ciggngcego
(patrz procedura regulacji napiecia watka
ciggngcego)

- Wymieni¢ zuzytg przektadnie redukcyjng
- Wymieni¢ serwonaped osi Y

Wymieni¢ pasek zebaty

Pionowe ugiecie po
prawej stronie maszyny

- Listwa rastra moze mie¢ zarysowania
na tej czesci

- Poluzowane potgczenie na kablu
danych gtowicy drukujgcej

- Napiecie na zespole fancucha
napedowego

- Wymienic listwe rastra

- Zamocowac poluzowany kabel danych
gtowicy drukujacej

- Naprawic¢;/wymienic tancuch napedowy
- Ponownie ustawi¢ i zainstalowa¢
tancuch

- Karetka zatrzymuje sie
gwattownie podczas
pracy

- Wyréwnanie w kierunku
X stwarza problemy przy
drukowaniu

- Listwa rastra jest zbyt
zanieczyszczona

-Czes¢ listwy rastra ma powazne
zarysowania

- Uszkodzona listwa rastra

- Uszkodzony enkoder rastra

- Enkodr rastra nie jest prawidtowo
ustawiony z listwg rastra

- Oczysci¢ listwe rastra

- Wymieni¢ uszkodzong listwe rastra

- Wymieni¢ uszkodzony enkoder rastra
- Wykonaé wyréwnanie rastra

- Czes¢ obrazu po
operacji RIP nie jest
drukowana

- Wymiary obrazu po RIP sg
niemal/wieksze niz 2000cali/50
- Plik obrazu po RIP ma wiecej niz 4Gb

- Zmniejszy¢ wielkos¢ obrazu po RIP do
wielkos$¢ tatwiejszej do obstugi i unikaé
btedow RIP

Wielkos¢ wyjsciowa
wydruku obrazu nie jest
taka sama jak
zdefiniowane wymiary
obrazu

- Problem napiecia watka
- Wymagane przeprowadzenie
kompensacji wielkosci wyjsciowe;j

- Wyregulowa¢ prawidtowo napiecie
watka

- Patrz strona 48 prawidtowa procedura
przy stosowaniu kompensacji wielkosci
wyjsciowej




